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Medienbildungsmatrix Klasse 1/2 Fach DE__

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schillerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren Kénnen sich im Intranet mit Namen und Bedeutung eines Passwortes, Umgang | alle
4.1 Sicherin_digitalen Umgebungen einfachem Passwort zunehmend sicher
i ' anmelden
agieren ressourcenschonend, Recyclingpapier | alle
4.2 Persénliche Daten und ’
Privatsphdre schiitzen Drucken
4.3 Gesundheit schiitzen ] =
4 4 Natur und Umwelt schiitzen Kennen von Verhaltensweisen zur Korperhaltung 4
Gesunderhaltung des Korpers
Zunehmend sichere Nutzung digitaler Medien zur | PC, Internet, Lernsoftware alle
5 Problemlésen und Handeln Ausfuhrt..mg von Lernsoftware und Entnahme von
Informationen
5.1 Technische Probleme l6sen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren
3

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Kennen der Klassengemeinschaft

Kennenlernen von Méglichkeiten der
Freizeitgestaltung

wertschatzend als Grundlage zur
Konfliktldsung

Moglichkeiten und Risiken digitaler
Medien




Medienbildungsmatrix Klasse

3/4 Fach __ DE____

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

B Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
refiektieren und nutzen

Kennen familigrer Strukiuren

Sich positionieren zur Freizeitgestaltung

Moglichkeiten und Risiken digitaler Medien

Bilder, Fotos, Prospekie sowie weitere
traditionelle und digitale Medien

Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren Ubertragen des Wissens Uber grundlegende Einsatz digitaler Medien 1
Funktionsweisen der Schriftsprache auf das Schreiben
4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren
4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schitzen
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umwelt schitzen
Kennen von Abldufen und Begriffen zur zeitlichen Recherche mithilfe digitaler Medien 5
Orientierung in der Lebenswelt
5 Problemidsen und Handeln
1 5.1 Technische Probleme I&sen - Informationen aus Texten entnehmen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht . .
- - Informationen einholen
einsetzen
53 Ei Defizit itteln und i i . .. . .
gene Letizte srmitiein U Kennen typischer Wettererscheinungen Einsatz traditioneller und digitaler Medien 6
nach Ldsungen suchen Wettertabelle
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten, Kennen ausgewahliter Tierarten
Problemidsen nutzen Einblick gewinnen in ... Themen der Wahlbereiche : - i, i 6
5.5 Algorithmen erkennen und agggﬂehen fraditioneller und digitaler
formulieren _ _ A Beachten von Urheberrecht und geistigem | WB 1-4
- Informationen aus Medien entnehmen Eigentum bei fremden Bildern und Texten
3




Medienbildungsmatrix Klasse 1 /2

Fach: Ethik

Kollegin: Frau Grofmann

Kompetenzbe-
reich Klasse 1/2

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Paddagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

1. Suchen
Verarbeiten
Aufbewahren

2. Kommunizieren
und Kooperieren

- mithilfe digitaler Moglichkeiten kommunizieren
- digitale Kommunikationsméglichkeiten zielgerichtet und
situationsgerecht auswéhlen und nutzen

- Forderung der Medienbildung durch
traditionelle Spiele, wie einem
altersangemessenen Kartenspiel und digitalen
Spielen

- Einliben von Kooperations- und
Verhaltensregeln bei traditionellen und
digitalen Spielen

Wahlbereich 3

3. Produzieren und
Prisentieren

- Informationen, Inhalte und digitale Produkte
weiterverarbeiten und in bestehendes Wissen integrieren

- eine Produktion planen, in verschiedenen Formaten gestalten
und prasentieren

- Informationen zum Tier-, Arten-, Umwelt-
und Klimaschutz aus Biichern, DVDs und dem
Internet nutzen — Férderung der
Medienbildung sowie Bildung fiir nachhaltige
Entwicklung




Medienbildungsmatrix Klasse 1/2 Fach __ ETH__

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schitzen und_sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Persdnliche Daten und
Privatsphére schitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme I8sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
rach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Einblick gewinnen in die Schonheiten
der Natur

Informationen aus traditionellen und
digitalen Medien einbeziehen
PC, Internet WiLan

& Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Kennen von Lieblingsspielen

Vorstellen von Spielen,
Verhaltensregeln bei digitaler
Interaktion und Kooperation
PC, interakt. Tafel / Beamer

WB 3




Medienbildungsmatrix Klasse 3 / 4

Fach: Ethik

Kollegin: Frau GroBfmann

Kompetenzbe- Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lembereiche
reich Klasse 3/ 4
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen... Medieneinsatz
I. Suchen, - in verschiedenen digitalen Umgebungen suchen - ein Lernplakat oder Lapbook zu Wiinschen |2
Verarbeiten - relevante Quellen identifizieren und zusammenfiihren und Traumen der Schiiler erstellen lassen —
Aufbewahren - Informationen und Daten analysieren, interpretieren und Medienbildung und informatische Bildung
kritisch bewerten vordergriindig
- Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und |- die Weihnachtsgeschichte und 3
von verschiedenen Orten abrufen Weihnachtsbrauche aus anderen Landern im
- Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und | Internet suchen und miteinander vergleichen
strukturiert aufbewahren - Recherchen zu Hintergrundinformationen 4
iiber Vermeidung und Trennung von Miill
mithilfe von gedruckten und digitalen Artikeln
in Zeitschriften und Zeitungsberichten
- Einblick in Sitten und Briuche eines Wahlbereich 2

Naturvolkes gewinnen, indem Biicher und das
Internet zum Thema einbezogen werden

2. Kommunizieren
und Kooperieren

- mithilfe digitaler M&glichkeiten kommunizieren
- digitale Kommunikationsméglichkeiten zielgerichtet und
situationsgerecht auswéhlen und nutzen

3 Produzieren und

Prisentieren

- Informationen, Inhalte und digitale Produkte
weiterverarbeiten und in bestehendes Wissen integrieren

- eine Produktion planen, in verschiedenen Formaten gestalten
und présentieren




Medienbildungsmatrix Klasse 3/4 Fach'_ETH_

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schilerinnen und Schiller kénnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren

_ o Ubertragen von Méglichkeiten zur Nutzung traditioneller und digitaler 4
:;e?":nher in digitalen Umgebungen | 3agialtung und zum Schutz der Natur Medien fiir Recherchen
4.2 Persdnliche Daten und auf den SChUIa”tag
Privatsphare schitzen
4.3 Gesundheit schiitzen
4.4 Natur und Umweilt schitzen

. Kennen der eigenen Winsche und Lernplakat, 1

5 Problemlésen und Handeln Traume Lapbook
5.1 Technische Probleme Iésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermittein und Einblick gewinnen in Feste und Veranschaulichung Uber digit. Medien | 2
nach Lésungen suchen Feiern der Christen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemidsen nutzen
5.5 Algarithmen erkennen und Einblick gewinnen in Sitten und Nutzung traditioneller und digitaler WB 2

formulieren

Brauche eines Naturvolkes

Medien flr Recherchen

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitaien.\Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klassen 1-4

Fach: L([/(

Kolln: Tbn ( wtf

Kompetenzbereich K. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
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3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse __1/2 Fach KU

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiller kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen |

agieren

4.2 Perstnliche Daten und
Privatsphéare schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemiésen und Handein

5.1 Technische Probleme I&sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemidsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Einblick gewinnen in elementare Mdglichkeiten
des prozesshaften Gestaltens

Nutzen von digitalen Medien,
Dokumentation und Prasentation mit
mobilen digitalen Endgeraten

Computer, interakt. Tafel

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerien

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klasse __ 3/4 Fach KU

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schutzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren '

4.2 Persdnliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme lésen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemigsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

6 Analysieren und reflektigren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

8.3 Wertevorstellung entwickeln,
refiektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klassen 1-4 Fach: MA- Kolin: Thi Web (Geo/Gra  #e/lero

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhaitef Methoden Lernbereiche
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Medienbildungsmatrix Klasse __1/2

Fach _MA

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schulerinnen und Schiller kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphéare schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

zunehmend sicheres Agieren mit digitalen
Medien

| alle

5 Problemlitsen und Handein

5.1 Technische Probleme ldsen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und -
formulieren

Kennen des Umgangs mit Mengen im Alitag

Kennen verschiedener Gestaltungselemente in
der Umwelt

- Entdecken der Grundformen Viereck, Dreieck,
Kreis

Einblick gewinnen in das ErschlieRen der Welt
durch Rechenhandlungen

Anwenden mathematischer Sachverhalte in den
Wahlbereichen

Nutzen digitaler Medien

Arbeit mit Lern- und Ubungssoftware
Verwenden von Software mit einfachen
Bedienhandlungen

Selbstkontrolle unter Nutzen des
Taschenrechners

Nutzen digitaler Medien

Wahlbereiche
1,24

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt.
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Entwickeln von Wertevorstellungen bezgl. des
vorsichtigen Umgangs mit digitalen Medien

alle




Medienbildungsmatrix Klasse

3/4

Fach  MA___

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schulerinnen und Schiler kénnen .. Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren Anwenden von Zeitvorstellungen auf das Planen | Reflexion Uber eigenen Medienkonsum | 4
. o der eigenen Zeit
41 Sicherin digitalen Umgebungen
agieren
4.2 Persénliche Daten und
Privatsphdre schitzen
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umwelt schitzen
Kennen von Rechenhandlungen mit digitalen Medien 1
5 Problemissen und Handeln Arbeit mit Lern- und Ubungssoftware
5.1 Technische Probleme I5sen Ubertragen des Wissens Uber
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht Rechenhandlungen auf das ErschlieRen der
einsetzen Lebenswelt
5.3 Eigene Defizite ermitteln und :
nach Lésungen suchen - Nutzen geeigneter Lernprogramme Informationen aus verschiedenen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien traditionellen und digitalen Medien WB 1-4
zum Lemen, Arbeiten, ‘Kennen und anwenden von ausgewahlten entnehmen,
ProblemiGsen nutzen L dsungsstrategien in Themen der Wahlbereiche
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren
alle

8 Analysieren und refiektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen \Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevarsteliung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Pfleglicher Umgang mit digitalen Medien




Medienbildungsmatrix Klassen 1-4

Fach: ,‘/ﬂ L

Kolln: [ |1, | %,, Gy

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse 1/2 Fach _ MU__

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiier kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4 1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme ldsen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemitdsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Einblick gewinnen in das Wechselspiel zwischen
Musik und Bewegung

bewusstes Hdren

Visualisierung der Musik
Bedienung digitaler Medien

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Werteverstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klasse 3/4 Fach __MU___

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiltzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphére schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4 4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme Isen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Ldsungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Praoblemidsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Gestalten einer eigenen |dee

Aufzeichnung mit Hilfe digitaler Medien

WB 1

6 Analysieren und reflekfieren

6.1 Medien anaiysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitaler Welt
verstehen und reflektieren

6.3 WertevorsteHung entwickeln,
reflektieren und nutzen




C-ﬂéé-élé v olrcsern #ﬁc&!éwcé

Medienbildungsmatrix Klassen 1-4 Fach: SPO Kolln: 4«9\[,,(1 ;N {,
Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren
1
1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen
2
3
4

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren

2.2 Teilen

2.3 Kooperieren

2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben




3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten




Medienbildungsmatrix Klasse 1/2 Fach _ SPO

Kompetenzbereich Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhaite/ Methoden Lernbereiche

Kompetenz Die Schulerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz

4 Schiitzen und sicheres Agieren Erkunden und Uben vielfaltiger | Einsatz digitaler Medien 3
Bewegungsformen - Gesundheitsschutz Ubertragungssysteme

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphéare schiitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme I6sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Ldsungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lermen, Arbeiten,
Problemlgsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klasse 3/4 -Fach __SPO

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiiler konnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schilfzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphare schiltzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

5 Problemldsen und Handeln

5.1 Technische Probleme losen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemi@sen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

6 Analysieren_und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Einblicke in verschiedene Tanzformen gewinnen
Tanze gemeinsam nachgestalten

Nutzen verschiedener traditioneller und
digitaler Medien
Ubertragungstechnik Beamer, PC,

WlLan




Medienbildungsmatrix Klassen 1-4

Fach: WE-

Kolin: #ﬂu | 2= i H—{ff%

Kompetenzbereich Kl Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse 1/2 Fach WE_

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiller kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schiltzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

5_Prob|em|c‘55en und Handeln

5.1 Technische Probleme I&sen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach L&sungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Probleml&sen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und
fermulieren

Einblick gewinnen in das Herstellen von Gegen-
stdnden

Visualisierung mit Hilfe digitaler
Medien, z.B. Digicam

B Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten ’

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Entwickeln von Wertevorstellungen

Pfleglicher Umgang mit Digicam




Medienbildungsmatrix Klasse 3/4 Fach __WE :

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Pédagogische Ziele

Die Schillerinnen und Schiler kbnnen ...

Inhaite/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren .

4.2 Persdnliche Daten und
Privatsphéare schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

Kennen des Fertigungsprozesses von Informationsbeschaffung mit Hilfe 2
5 Problemissen und Handeln Gegenstanden digitaler Medien
5.1 Technische Probleme losen Handlungsalternativen fur die
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht Anwenden des Wissens tber den Freizeitgestaltung - Medienbildung 3
einsetzen Fertigungsprozess bei der Gestaltung von
5.3 Eigene Defizite emmitteln und Fantasiewelten
nach Ldsungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemiésen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren
6 Analysieren und reflektieren Entwickeln von Wertevorstellungen bzgl. Umgang 2.3

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

mit digitalen Medien




