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Medienbildungsmatrix Klassen 5,6 Fach: J%] O Kolln:
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und ,
Aufbewahren “Bi/dl at wellon. sichen. tof CC | Dicheas
11 Suchen und Filtern > | awms woln {% 9?3@/{ SEZEN éo\ﬁﬂ—s—io aﬁ@
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen M"O{ aus WO/E,@V( ()JCV[ %W
Bilof = tmdd RAleine / kire
6 [MOJME/&&« Wd&/t ) s @[(
QUS W Ao / S[:ﬁ«z ‘e 'z
. O
2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Kommunizieren S
S / / %
2.3 Kooperieren
2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten -
2.5 An der Gesellschaft aktiv @W - @O&f =
teilhaben
° a/(‘r%m £ = S = = Qﬁ@
7
3 Produzieren und Prasentieren
%@@v\ OC@) W\.ﬁ/{}r@//’ MC&/)
3.1 Entwickeln und Produzieren 5 S
3.2 Weiterverarbeiten und /Q.QC{, a[é(e
Integrieren A&
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten m a/mf_a,g@{,‘, aﬁﬁ/{;@,
; ko= = alle




Medienbildungsmatrix Klasse 5/6

Fach BIO

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren Einblick in die Vielfalt und Schdnheit eines aus- Dokumentation von Eindrilcken 1
gewahlten Lebensraumes durch eine Exkursion Nutzen traditioneller und digitaler Medien,

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen | gewinnen — Natur- und Umweltschutz Prasentieren :
agieren
4.2 Personliche Daten und Sich zu Malknahmen der Gesunderhaltung gesundheitsbewusster Umgang mit 3
Privatsphére schiltzen positionieren digitalen Medien
4.3 Gesundheit schitzen Nutzen von Videosequenzen
4.4 Natur und Umwelt schitzen - Auswirkungen von Verhaltensweisen auf den Beamer oder interakt. Tafel

Stutz- und Bewegungsapparat beurteilen

Beurteilen von abnormem Sexualverhalten ge- Schutz personlicher Daten in sozialen Netz- 4

geniber Kindern werken

Notigung, Missbrauch,
5 Problemldsen und Handein Kennen der Fortpflanzung als ein Merkmal des Projekt: Nistkasten mit Kamera 4
Lebens informatische Bildung
5.1 Technische Probleme IGsen - Vogel
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht AuRenkamera zur Becbachtung
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Ldsungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren
Schutz personlicher Daten in sozialen Netz- | 4

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten ’

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Beurteilen von abnormem Sexualverhatten ge-
geniiber Kindern

werken
Notigung, Missbrauch,




Medienentwicklungsmatrix Klasse 5/6 Fach: Deutsch

Kolln.: Nitschke -

Integrieren
3.3 Rechtliche Vorgaben
beachten

Materfalrecherche unter Beachtung der Urheberrechte
... schreiben ibersichtlich und richtig
... verbalisieren und veranschaulichen

... Biografisches Erkunden

Prasentationstechniken -
Digitalkamera, Interaktive Tafein,
fur lllustrationen, Bilder Fotos
Internetrecherche, Crganisation
einer Klassenfahrt’

Kompetenzbereich Kl. |Kompetenzerwartungen/Pddagogische Ziele |inhalte/Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen ... Medieneinsatz
1. Suchen, Verarbeiten und 5
Aufbewahren ... kennen orthografische und grammatische Sachverhalte LB1 ,Wort - Sétz — Text”
) ... erschlieBen wesentliche Inhalte aus Texten PC, Tabletts = Internetrecher- LB2 ,Leben in einer
1.1 Suchen und Filtern 6 |- prégen Fahigkeitenim sinnverstehenden Lesen weiter che, Suchmaschinen nutzen Gemeinschaft”
1.2 Auswerten und Bewerten aus LB3 ,Haushalten, Wohnen und
1.3 Speichern und Abrufen ... entnehmen und kommentieren Informationen aus Freizeit gestalten”
Sachtexten LB 6, Orientieren in Raum und
.. hutzen geeignete Arbeitstechniken flr das richtige Schreiben | Lernprogramme Zeit" :
| 2. Kommunizieren und 5
@mre_n_ . ... in kommunikativen Situationen wesentliche Inhalte Youtube: Auswahi von LB2 ,Leben in einer
2.1 Kommunizieren erfassen und mit Hilfen wiedergeben kommunikativen Sequenzen Gemeinschaft”
2.2 Teilen 6 |- bringen ihre Meinung zum Ausdruck, versuchen sie zu '
2.3 Kooperieren hegriinden Interaktive Tafel, Beamer LB& ,,Orientieren in Raurm und
2.4 Umgangsregeln kennen ... vielfaltige Medien zur Gewinnung von Informationen Zeit”
und einhalten einbeziehen
2.5 An der Gesellschaft aktiv .. verstehen Verhaltensregeln im Naturschutzgebiet und bei LB 4 ,Natur erleben und Umwelt
teilhaben Gefahr gestalten
3. Produzieren und Prasentieren 5
i . ... festigen ihr schriftsprachliches Handeln in lebensnahen 5MS verfassen, E-Mails LB2: Leben in einer
3.1 Ent_wnckeln unc_l Produzieren Anwendungssituationen schreiben, Rechtschreibkorrektur | Gemeinschaft”
3.2 Weiterverarbeiten und 6 |.-nutzen traditionelle und digitale Medien zur nutzen LB3 , Haushalten, Wohnen und

Freizeit gestalten”

LB 5, Wirtschaft und Technik im
Alitag erleben”

w4, Auf den Spuren Erich
Kastners”




Medienbildungsmatrix Klasse

5/6 Fach DE

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schillerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4 2 Personliche Daten und
Privatsphére schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

Beherrschen von Formen, Auskunft tiber sich zu
geben

Ubertragen von Gesprachsregeln auf das
Miteinandersprechen

Arbeit mit dem Computer und digitalen
mobilen Endgeraten :
MaRnahmen fir Datensicherheit und
gegen Datenmissbrauch beachten

Einsatz von digitaler Technik fur
Analyse und Feedback, Datenschutz
beachten

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme losen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Ubertragen von Wissen auf das Schreiben fir
sich und andere

Sich positionieren zum Lesen in der Freizeit

Einblick gewinnen in wirtschaftlich-technische
Zusammenhange

digitale Textnachrichten erstellen

Arbeit mit digitaler Technik fir Analyse
und Feedback

Arbeit am Computer und digitalen
mobilen Endgeraten
Einbeziehen von digitalen Medien

6 Analysteren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Sich positionieren zum Angebot unterschiedlicher
Medien

Kennen verschiedener Chroniken

Informationen verschiedener Quellen
vergleichen

Infarmationen verschiedener Quellen
vergleichen

WB 3




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

Fach: EN

Kolin: CO!"

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schuler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und /} e
o L __e.,. ,
Aufbewahren w Suele lce Ao s - S el '? “ 4(3 —Z %\7
5 = 3 %.i e L L/ & X .
1.1 Suchen und Filtern  Ldaoe= ccion o - é‘-’ ’é’ s ’4” ey =
1.2 Auswerten und Bewerten ofes Seor «
: B QWY /c
1.3 Speichern und Abrufen /fC/ 7% o e é’/g (2 %{ A
A roi e e S T = . :
%/.)fﬂ@ﬁa “ ﬂzj ';705&‘-;(/&
6 ke =l
}I/JL/ @zéc:c)&é )~
G o loce @
2 Kommunizieren und Koo erieren & = s % 6‘(‘(}} Pt oo i %u?ég.,e S . ﬂ -
2.1 Kommunizieren 5 %, e el 0&"“ J%“"’j L5 ; g%
2.2 Teilen g s s y o e ool
2.3 Kooperieren Cecel oo SR Cei—
24 gi:’:?;?egnsregeln kennen und Tracle i Foare. i
2.5 An der Gesellschaft aktiv L cere. Xer , Lol g el e
teilhaben 6 /}wc:/{:/éu /&Qnﬂj.@é&(p{_j éa i RS 434[ /_ﬁjﬂ-um
/ R e /chéa.._(j ol s
/ i OF O G X < PP
3 Produzieren und Prasentieren 4 5 i ; ~ :
— G e i s FrAS ey eV EGA
3.1 Entwickeln und Produzieren 5 égf k, 7 : L@ G&t/ . SPTeall @cn JJ 5 4/
3.2 Weiterverarbeiten und f“ C\f-"y r’fédﬂ-e(;/ Der Sescereoc :
Integrieren i/ .
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten Fofereiie Qe coocotw Lers ‘”‘““y“ =9
% s ey CHZ
# - P
o A‘-&G—k LCr /oLy €cn A&& M&W‘-‘“J i_g /(‘
. 3 : s A G
Bullt <o G=—=—omaot __éi,é/fu Sele 2t

\_/a.t.\sé’zéo’rné Cooc_-\/

oo A,
/

T ,‘c
< //b g/




Medienbildungsmatrix Klasse

5/6 Fach __EN___

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schillerinnen und Schiller kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphére'schﬂtzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

Kennen von Aufforderungen im Schulalltag analoge und digitale Spiele 2
5 Problemlésen und Handeln - ausgewahite Bezeichnungen
5.1 Technische Probleme l8sen ) . . . ) . .
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht Ke_nnep von verschiedenen Produkten und Situationen | Erstellen einer Spelsekarte fur die _Schuler- 5
sinsetzen beim Einkauf cafeteria unter Einbeziehung traditioneller
5.3 Eigene Defizite ermitteln und und digitaler Werkzeuge '
nach L&sungen suchen . . ) .
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien Ut_Jertragen sprachl__:chen W[ssens bei der Vorbe- . . ' N WE 1
Zum Lemnen. Arbeiten reitung und Durchfiihrung eines Festes unter Differenzierung: Einladung mithilfe von
Problemlssen nutzen Einbeziehung der Vielfalt der Kulturen traditionellen und digitalen Medien
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren
6 Analysieren und reflektieren Kennen von Bezeichnungen flur Tiere elektronisches Worterbuch, Lernsoftware 3
6.1 Medien analysieren und Kennen von Traditionen und Festen eng- Einbeziehung von traditionellen und’ 4

bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

lischsprachiger Lander

digitalen Medien




Kompetenzbereiche und Kompetenzen Kompetenzerwartungen/ inhalte/ Methoden Lernbereiche
padagogische Ziele Medieneinsatz

1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern - K}‘aruhg und Festegung von Ardelts- Einkick gewirnen ‘n dis Religion des ju- 30in Luitur
urid Suchinteressen gemiums:
- En*. <ung und Nutzung von Such- = Gempel und Synagogs (IRorme-
tonsrecherche m't digitalen Me-
dier)
= MedienkoTer Jucertum
»  virtueiller Rurcgang
Eirblizk gewinnen in die Badeutung des 4 Wirtscnaft und Technik im Altag =2ria-

- H ! | N S, L - e [,
rechnischen Fortschritts urier Aspekten ber
R [ r
eingr nachhaitigen Erntwick urng
I Y e
. Ffe*nooef'agx.g informationen

Einbiick gewinnan in das

oen!
v informatiscre Bildung
1.2 Auswerten und Bewerten keine
1.3 Speichern und Abrufen keine
2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Kommunizieren — Kemmunikation mittels digitaler Medi- Kenninis von Auswirkungen des eigsnen 1 Lebep in der Semeinscha’y
o Harde'ns unter Aspekten elner nachhaiti-
— zislgerichiete ungd siuationsgerechite gen Entwicklung:
Auswahl unc Nutzung digitaler cigitaler + Analyse und Reflexion des eige-
Kemmunikationsmagichkeiten nen Medierverhaiiens
Zirklick gewirmen in dis Bedoutung des 4 Wirtscnaft und Tecrril im Aliag ede-

R gialitalal=lal ‘
ei~er rachhaltigen Entwickiun
. Information

onswege
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en und Integrieren

3.2 Weiterverarbei
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten



Medienbildungsmatrix Klasse

5/6

Fach __ ETH__

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schillerinnen und Schiller kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Persdnliche Daten und
Privatsphare schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

Kennen der Verantwortung des Menschen fur die
Natur unter Aspekten einer nachhaltigen
Entwicklung

Einblick gewinnen in ausgewahite
Medienprodukte

Schutz natirlicher Ressourcen

Rolle und Einfluss der Medien in Bezug

auf verantwortliches Verhalten

allgemeine Funktionen von Medien:
Kommunikation, Information,
Unterhaltung, Werbung

WB 1

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme l8sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen i

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Probiemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Einblick gewinnen in Religionen der Weit

Prisentation von Gewalt

Die funf Weltreligionen

Medienbildung Informationsrecherche
mit traditionelien und digitalen Medien

WB 1

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und refiektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Einblick gewinnen in die Bedeutung der Begriffe
Ethik und Moral

Einblick gewinnen in die Bedeutung-des tech-
nischen Fortschritts unter Aspekten einer
nachhaltigen Entwicklung

Ubertragen der Kenntnisse Gber den techni-
schen Fortschritt auf den persénlichen Alitag

Analysieren und Reflektieren des
eigenen Medienkonsums

Berufe gestern und heute
Differenzierung: Kunstliche intelligenz

Analysieren und Reflektieren der
Folgen der Digitalisierung im
persénlichen Alltag




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

Fach: G;) ?

Kolln: g(/i/ v[{/d#

R herer

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
:\Sf:cher; Verarbeiten und ~ EAblids g tnren v GONIUR. Coo P\A\,u- 2R A ?DQSQ fava a2
ufbewahren v e e o 0 = A -
e - %g,ﬁ_»\:);.( ( 0 e d.cA Gu‘u‘c‘-\,) _.\)h(—‘o‘fmc‘\\-\eh TS 2o Helon oo Sevien
1.1 Suchen und Filtern - Eanblior C‘jw‘.mhﬁg e AT o S ) Ao o
“ A S‘ XN \ AN N i S
1.2 Auswerten und Bewerten Lo aans (&;rmm A E‘)“ ‘e L0 L% N i oo e G\«
1.3 Speichern und Abrufen (AW e & . VoM ‘,Nc.\\'b: v delei oo 2l den 2nh s e
= \(Mh&x‘\ ﬂmn@\i. .QbP\k:ia,ﬂ-uf\f) = CD-‘*\‘)WH'«’_ . L?J . C( /l\,\h\gﬁ.'\
6 den ZoScummen\ebens das Nensdren Aclead k- c?‘-«slic\hsk G e e ntovol
; Koo : :
- Kenoen gvuadd, Sa C/\’\v’f'/\re'\c.\( (B Weihech dad
2ol Ganchw. d romischen Welbveides Remel
2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Kommunizieren 5
2.2 Teilen
2.3 Kooperieren
2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten
2.5 An der Gesellschaft aktiv.
teilhaben 6
3 Produzieren und Prasentieren
3.1 Entwickeln und Produzieren 5

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten




Medienbildungsmatrix Klasse 5/6 Fach _GE__

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiiler knnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiltzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Persdnliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme l&sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zurn Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Anwenden von Kenntnissen zur rémischen Geschichte
auf Darstellungen in traditionellen und digitalen
Medien

Medienbildung, Nutzung von
Internetrecherchen




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6 Fach: C)EO Kolin: Bem
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und , . : %
;fxufzewahrer:ar = = JDS cund %CX/M"!AJ (/(AJ/L-\ An ‘—u'wd*v ¢ ot ane o= O,jf,h\lu,m
* | o plggishen barbon | Lo Sl = | Hekmatresiin.
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3.2 Weiterverarbeiten und 0(_ ) am (YG h\ﬁ- G W hlvf/t\ 3
Rechiche ht s fd Odrsicllmee, Geruiviaiafl
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Medienbildungsmatrix Klasse 5/6

Fach ___ GEO___

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schutzen und sicheres Agieren Einblick gewinnen in wirtschaftlich unterschiedlich 2
genutzte R&ume
4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren o - Veranderungen
4'? PBFSOTI'Che E.).aten und . e Nutzen traditioneller und digitaler Medien WB 1
Privatsphare schiitzen Kennen bedeutender regionaler Sehenswirdigkeiten Maglichkeiten des Erlebens und
4.3 Gesundheit schitzen und touristisch interessanter Gebiete - Visualisierens
4.4 Natur und Umwelt schiitzen Erleben der Schonheit Sachsens
Kennen wesentlicher Bestandteile einfacher the- Nutzen traditionelter und digitaler Medien 1
matischer und physischer Karten
5 Problemldsen und Handeln
5.1 Technische Probleme lésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach L&sungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum kernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und
formutieren
Nutzen traditioneller und digitaler Medien WB 1

& Analysieren und reflektieren

8.1 Medien analysieren und
bewerten

8.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Kennen bedeutender regionaler Sehenswirdigkeiten
und touristisch interessanter Gebiete -
Erleben der Schonheit Sachsens

Méglichkeiten des Erlebens und
Visualisierens




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

Fach: H L\?

Kolin: Ren/laur [/ Sctrr

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und - ; = A . ‘
e & O‘Zd:‘ . (/’CM/f 4@»/.,«0_( bedyy = 0&0{;/@(/@ e ee #Q/L(MLOL,M Lo
. 5 by VBeadidtey Ll path - Lihoen ehuce 2o | £ ot (¢
1.1 Suchen und Filtern Yl /é/b’“uf ﬂ&\///r q,{ ol A CnA G Lb 7)
1.2 Auswerten und Bewerten : -’?6]4/1/\ ﬁg L?O /2(2.22,(0 e s
1.3 Speichern und Abrufen 7
6

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren

2.2 Teilen

2.3 Kooperieren

2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben

e

ﬁ:r mo&&a/«é’ﬁzgz ORE

C7ckhiy

Wi

ol et
. TFex® ¥ fwoeugfnf)

(Lo 2)

3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

5 |ou Aulubtrtt

Mok el Fedlwsche

- Y :geacbuq

Thoolo e o fatitn

ol




Medienbildungsmatrix Klasse

5/6

Fach __HW

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schilerinnen und Schaler kdnnen ... Medieneinsatz

4 Schutzen und sicheres Agieren Kennen von Lebensmitteln und deren Zubereitung Nutzen digitaler Medien fur 1
unter Beachtung der Nutzung von natirlichen Rezeptrecherchen

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen | Ressourcen

agieren

4.2 Perstnliche Daten und

Privatsphare schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen
Einblick gewinnen in das Arbeiten mit textilen Digitalisierung in Textilindustrie, -design 2
Materialien und -kunst

5 Problemitsen und Handeln

5.1 Technische Probleme I5sen - digitales Arbeiten

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht

einsetzen . . . _
Kennen von ausgewahlten Krautern und ihrer Suchen und Auswerten von informationen | \WB 1

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Losungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Verwendung

in traditionellen und digitalen Medien
Bestimmungs-Apps
Lernplakat, Lapbook, thematisches Portfolio

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt -
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Einblick gewinnen in die Aufgaben eines privaten
Haushaltes als wirtschaftliche und soziale Einheit

- Sicherung der Grundbedurfnisse unter Beachtung
einer nachhaltigen Lebensgestaltung

digitalen Medien einbezighen




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

Fach:

]

Kolin:

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
gog
Kompetenz Die SchUIErinnen und Schuler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und RN | Subhawiiztasim Mot o B ?‘\AM{&! AR > %
Aufbewahren M{A *MQL&(M E‘l»q B0 wlD, b-gj
F‘. 5 L WJJ‘,—!/’-\ 3})‘\(‘“—2& 4-{-{_&}"&4\%.
1.1 Suchen und Filtern L o (u*’\ ! - LIV T L\F Mu.i-“l;-b.,»
1.2 Auswerten und Bewerten Dot Vst .u_.(,&'.a.‘- ‘C"C/‘n“ o Jrckt F
1.3 Speichern und Abrufen e /‘L_&k
j-«.., 1“}-\1{-&6—44&)\ -A-Boi"h'\ Mlﬁyft—ﬁ*\ /LM@;Q:T{-\\»L L,U.A.'K.J’Fah: RVELEN
Aaan Mi 5 Z
M—\C\ o —“'.H.L‘{-u _‘..A.q"') St e / ‘ [
6 Ju{?-M\ IVETORTS Dafae MCWJT“*LQU‘”‘“?LL“ Raghs van J’" rk« ’—“"‘r
P 5 : '-v._ ; WLRM
. LR vco W SYCR AR ) = Nt &E.J L3/
qu‘ uﬂ z&-cm e (L.J.J:CJ i clar
2 Kommunizieren und Kooperieren WO ““, U,aM \h_,\’.u.\ L,[Wmdq@\s__ M 3 ,_A..l ,g_...\(w ~
2.1 Kommunizieren 5 ”5& - N—"M'LL—\!* . MQ / -w\oxr v
2.2 Teilen : el ﬁ"& LwUJ) LT }W-
2.3 Kooperieren ‘YLJ s, Wres A S Msdotn i Dok w&w 5
2.4 Umgangsregeln kennen und W f_ “ . U*Wﬂ
einhalten in
2.5 An der Gesellschaft aktiv &IL‘-“M 12 AR ‘-"Lsfu‘l’li‘ﬂ' b | Socdhamarlamain i R0, L322
teilhaben e APV Y M W\%UMQM(MQ\ Vet 7% = ST :A\;- f@,u\.-\,'
”,.\.9.-’1% et 10 L SRO o LMMEW"‘ u:~ - a2y
ﬁf.mq (G:’.UA 2 M & ot b (a2 Qah‘f‘w"
xfolum dn Inbouzl poa ddutsbopy Skl )
3 Produzieren und Présentieren T2 2/: e P LT 3”\%’”'&&”"% Badat iz ‘_)(,Act(\ Ktt}{‘-u’lr‘f LR 1
: Sl by Defan wN auJa.a)(“t w L{j—u..ﬂ% SEYOR b» etk
3.1 Entwickeln und Produzieren 5 /C—u‘w*‘&/ “‘;lh = e 8 .,':..u.
3.2 Weiterverarbeiten und e Grlrn @W - A Sy e .
Integrieren dhwt i den “ud yM-g;wM e J6 --! i ""“Hz.r & LB 2
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten A o !
: o e A cod ey Jvn«(-di"‘*
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4 Schiitzen und sicheres Agieren Tiss ) w i Ot ‘hﬁ-«f szt ;"'*- Ulses @i;cw\w-\* \%‘;w@f‘t{? LE 4
Aia  frelan  ForA0LYE) C
4.1 Sicherin digitalen Dtaanir 2’{"“‘{‘%*\--{““’2"! LMQ i :
Umgebungen agieren > I :
4.2 Personliche Daten und ‘5"‘&#‘"4 = "\ r-; J“M 3‘&“;‘(& [= Mﬁa‘a«,(h u.bkl -'-'iud( L32
Privatsphare schiitzen ‘}“‘k “""”‘O"\L*GM" 1’*—*”‘"‘ "UA’"/ H‘W"‘w“ AN M‘b"ﬁ-*kﬁ'
4.3 Gesundheit schiitzen MbJ.A" o dia t., VR~ 2d M <Y, wac*(io(a—g{ 1o R mbh u),@ A
4.4 Natur und Umwelt schiitzen A a\\-vu.l“ ~ Q,,J‘ yx...\{c\i\ut M‘\u,(% oL L v W‘L‘*"*“ PrVNS .
1 3% \/J?J-;(,LJLM"?Q»“‘%/ L-,&wlw\ Ccm‘gmnm/,
C dlgrlabrte s, q W{‘( Crmww = DES
jL&dp TMQMJ-« f}urmh%~ Vi C. i
» M«\A-‘.V-L'Mf M a 7y W‘PRFJ
= Lo &ML 2 1:€M m,.___[QZ') —-?_,-’..iFMOXM-‘ LB 1
W‘?FJL( “’L’L‘“C \! “3)& fJ]LKLL cMJW;\,%:.i (L;.(_ :
{)MLM_‘_)J}U--S}I; g—uu-u.n"r SAaa i &MMQ{J VO Ve R
DU OR e I N
5 Problemlésen und Hande.ln e LQJ- > )9 : \ : ? igjz:b-— [L s Mx«-\ :? 2
5.1 Technische Probleme I8sen : “~ OC vf“) Ml“r““ﬂ}q (BA

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

N
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6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,

reflektieren und nutzen

JL@J i/l 3'],_..) M(L‘J’U(}AA \JJ,;,MMCL_
f)\kmb'/f Jarnch mﬁ'\w:}#\‘{z\ \4«
L‘WL% vantt 2oy 2o cloerol

n A % i
'Cﬁ“\ﬁ'[)' C&(Mc L, ;u«:.'(’. :,1:,%_ tlen

Luciu;«ng':—r;b.«g{lu; ﬁw et

D 0, .LUELMA." \M_/(A,b\
m“WM» IR ]
ijuma uu-..t—-?f\\.\\){w\




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

Fach: L((/(_

Koiln: {l{[/

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler kdnnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und R ) - Fole ats Mowaia :? \4@ 5 ?3@&&-\‘&. Ao hee-
Aufbewahren = SM""" G ‘;' 7 & Vi u-\ib-- u_..\q 'J_,..uf(hf' Lo - -}f..cc\b
5 « Qe < :' Ty p&—-‘%— ?— \y
1.1 Suchen und Filtern - Seo T e, = ‘C. o2 b, Nul2y. d-\‘\
1.2 Auswerten und Bewerten : .__‘“194" Jhe e
1.3 Speichern und Abrufen D ft. Toreleclactg.
== = — W —
6
2 Kommunizieren und Kooperieren M s Ko e opef. S‘-"- i M N ot ThRmst b bkt ok, Le 2 g‘;id..lc- VN Korpu
= = - ,_. Do Vua?q F""" Gesbclies M 53 0ICRA SRon. Gadeiz d. Roee i
.1 Kommunizieren a‘,i Ulchen clize
2.2 Teilen O‘Q’i"u { MF Gy £. Pt she &
2.3 Kooperieren Ju_? B0~ “%r 40 —
2.4 Umgangsregeln kennen und $‘uﬁ£¢
einhalten = = = 3 =
2.5 An der Gesellschaft aktiv TK"'\“% o, M3gt. des K. Dersichle ‘!S'-*u-ﬂ‘q b Meker - |81 Q. ‘:‘P 4. tecte
teilhaben 6 Von Dar “-"\d AR Mok i alel o - URB 4., luSdt. d. Seker
— Ronnea 2aes Meeseteas £ Rl T Macies a2 O ! UB 2 Maascigslesc 2
Venaan S““"""-J‘\—('-t (- P ku.wﬂqﬂ'&«,
K‘%\Oh.ch. lu.»..gun.\-...;rsc!.
3 Produzieren und Présentieren G,Q,U‘,Q?A d. e nnknisse %a Goc. Geoilgs- ZE‘;:SQh d.acrk.ﬁm- Heder.: [LBA alle., @f & FDa
- & - .ﬁe-.‘-‘u-..e,; " =
3.1 Entwickeln und Produzieren 5 ;:QF;'Q“ ?“’ ”:ffa""‘ Gef dey Losen 7 LB 2 telben, (9, Qorpo u. Recen
o I‘U?’&

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Kiasse 5/6 Fach ___ KU

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiler kdnnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbersiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren '

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphére schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme lGsen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

| 5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Ubertragen der Kenntnisse zu grafischen
Gestaltungsmitteln und -verfahren auf das Lésen
bildnerischer Probleme

Einblick gewinnen in das Fotografieren als eine
Maglichkeit der Prozessdokumentation

Eirisatz digitaler Medien:
Zeichenanleitungen

Foto als Momentaufnahme und
Interpretationsmaogtichkeiten

Einsatz und Nutzung digitaler Medien
Differenzierung: Fotobearbeitung

WE 6

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickein,
reflektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klasse 5/6

Fach __ Ma

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Pddagogische
Ziele

Die Schiilerinnen und Schiller kdnnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtem
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen

Kennen des Lesens von Zeitpldnen und
Karte

Stadtpldane, Fahrpldne, Stundenplan,
Kalender, Fernsehprogramme,
Wanderkarten, Autokarten

Nutzung traditioneller und digitaler Medien

LB 1: Orientieren
in Raum und Zeit

Kennen von Méglichkeiten zum Vergleichen
von Preisen

- Informationsbeschaffung mit Hilfe
verschiedener traditioneller und digitaler
Medien

Umgang mit analogen und digitalen Uhren
< Medienbildung

Werbeprospekte, Kataloge, internet

LB 2: Haushalten,
Wohnen und
Freizeit gestalten

Zeichnen von Flachen
Nutzen von Lern- und Zeichenprogrammen
mittels digitaler Medien

informatische Bildung

LB 3: Wirtschaft
und Technik im
Alltag erleben

Kennen von Méglichkeiten der aktiven _
Ferien- und Freizeitgestaltung
- Verwenden der Einheiten der Zeit

- Lesen von Fahrpldnen

Medienbildung

LB 5: Lebenin
einer
Gemeinschaft




Ubertragen mathematischen Wissens auf
Lernspiele
- Planung von Inhalt und Form

Erstellen der Spielanleitung, auch unter
Nutzung digitaler Medien

WB 1: Spiele fir
den Unterricht

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren

2.2 Teilen

2.3 Kooperieren

2.4 Umgangsregeln kennen und
ginhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben

3 Produzieren und Préasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

Ubertragen mathematischen Wissens auf
das Herstellen einer Wissens(bersicht (ber
Rekorde und Kuriositdten

- Informationsbeschaffung und -
aufbereitung

- Prasentation

Nutzung digitaler Medien

Bibliothek, Internet

WRB 3: Rekorde
und Kuriositaten




Medienbildungsmatrix Klasse 5/6

Fach _ MA

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schilerinnen und Schiller kénnen ... Medieneinsatz
4 Schatzen und sicheres Agieren Kennen von Méglichkeiten zum Vergleichen von . | Internet 2
. o Preisen umweltfreundiiche Verpackung
4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren - Informationsbeschaffung mit Hilfe verschiedener
4.2 Personliche Daten und traditioneller und digitaler Medien
Privatsphdre schitzen g
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umwelt schitzen
Einblick gewinnen in das Anfertigen und Lesen 3
5 Problemlésen und Handeln von Zeichnungen und Skizzen mfo_rmatlsche Bildung
_— geeignete Software
5 1 Technische Probleme Isen Nutzen von Lern- und Zeichenprogrammen am
52 Werkzeuge bedarfsgerecht PC ml‘tt&lS dlglta|€l’ Medlen
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermittein und . , . ) )
nach Lésungen suchen Ubertragen mathematischen Wissens auf Erstellen der Spielanleitung, auch unter
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien | Lernspiele Nutzung digitaler Medien WB 1
zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren
6 Analysieren und reflektieren Kennen von Maglichkeiten der aktiven Ferien- Ermittein von Zeitspannen und 5

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

und Freizeitgestaltung

Zeitpunkten
Nutzung von Online-Angeboten




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

Fach: H A

Kolln: {.FC(-H—

Lernbereiche

(;\J\cg‘\h&x\ Gl E)U‘ré:\{(\ e
ijk-c\\\‘uhb Lo oo e

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden
Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler konnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren
5
1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen
6
2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Kommunizieren 5
2.2 Teilen
2.3 Kooperieren
2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten
2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben 6
i = 1 e ~ s 3 Nesdy \ A
3 Produzieren und Prasentieren s Lo~kers s A Ao CO“"‘Y"' Nec o . MCMULA Cj'\ A
3.1 Entwickeln und Produzieren 5 k= \Mg&nﬁm SG_:\N"\ DML | el \en A (3\\ Yalon K\ o~ 1L e~ erh
3.2 Weiterverarbeiten und 5 \ . 2s \-( — J
Integrieren = \\lecon Swz,k \O.Q;\r'\ el Ve et E) oG c\kn
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten ( Kl 5+ % \
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Medienbildungsmatrix Klasse

5/6 Fach MU

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenz Die Schillerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren Sich pasitionieren zu eigenen Hérgewohnheiten rechtliche Grundlagen: Bedeutung von 2
_ Urheberrecht und Datenschutz
4.1 Sicher in digitalen Umgebungen | _ Umgang mit Musik im Internet
agieren
4.2 Personliche Daten und
Privatsphéare schiitzen
4.3 Gesundheit schiltzen
4.4 Natur und Umwelt schittzen
Musizieren mit Kérper-, Rhythmus- und Nutzen von Softwareapplikationen zum 1
' ) Melodieinstrumenten Lernen musiktheoretischer Grundlagen
5 Problemigsen und Handeln Musizieren mit Hilfe einfacher
5.1 Technische Probleme !6sen Audioprogramme
512 Werkzeuge bedarfsgerecht Musizieren auf unterschiedlichen Kiangerzeugern mit traditionellem Instrumentarium sowie
einsetzen : 9 . Lo
nset _ _ dem PC Computer und mabilen digitalen WE 1
5.3 Eigene Defizite ermiftein und Endgeraten -
nach Lésungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien | Kennen der Moglichkeiten von Computer und mobilen | Audio- odér Filmsequenz
zum Lernen, Arbeiten, digitalen Endgeraten zur Gestaitung eines medialen Méglichkeiten von Computer und Internet WB 2
Prablemldsen nutzen Produktes nutzen
5.5 Algorithrmen erkennen und Vertonung von Texten
formulieren Musik zu Bildern
6 Analysieren und reflektieren Einblick gewinnen in Besonderheiten und Vielfalt von Nationalhymne, Filmmusik, Musik und 2
Mustk Religion
6.1 Medien analysieren und Beeinflussung durch Musik
bewerten CWi - - Auseinandersetzung mit Liedtexten
6.2 Medien in der digitalen Welt Wirkungsweise und Funktionen g
verstehen und reflektieren
6.3 Wertevorstellung entwickeln, Internetrecherche nach Texten
reflektieren und nutzen ) i ) . .
Sich positionieren zu eigenen Horgewohnheiten Umgang mit Streaming-Diensten und 2

- Umgang mit Musik im Internet

Online-Musikplattformen




Medienbildungsmatrix Klasse ___ 6

Fach __PHY

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schilfzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme |bsen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lemen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Einblick gewinnen in die Physik

Anwenden mechanischer Messverfahren zur Be-
stimmung der Geschwindigkeit unter Freiluftbe-
dingungen - Strecken- und Zeitmessung

Ubertragen der Kenntnisse Uber Messverfahren
auf den Bau eines Zeitmessgerétes

Anwenden der Kenntnisse uber Bewegung von
Kérpern beim Bau eines Flugobjekts

Einbeziehen von traditionellen und
digitalen Medien, Informations-
recherche mit digitalen Werkzeugen zu
physikalischen Ph&nomenen

Lern- und Methodenkompetenz:
Einsatz sinnvotler Messgerate;

Vergleich mit digitalen Hilfsmitteln wie
Apps

Nutzen traditioneller und digitaler
Medien

WB 1

WB 2

WEB 3

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

8.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nuizen




Medienbildungsmatrix Klasse 6___  Fach PHY

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen

Entwickeln von Fahigkeiten, physikalische
Informationen zu erschlieen und physikalische
Sachverhalte bei angemessener Verwendung
von Fachbegriffen zu beschreiben

Die Schiiler lernen, Bacher und andere
traditionelle und digitale Medien zu nutzen

Kennen von ausgewdhlten
Eigenschaften von Kérpern

Informationsbeschaffung mit digitalen

Medien

1 Bewegung in
Natur und
Technik

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren

2.2 Teilen

2.3 Kooperieren .

2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben

3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

29,

Fach:

Kolln: /Ué(

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren J:.:..:A.r&{'-cn.éicf P na.&zcc'; %_j : ?/-ac/ﬁ;r /WC.{_/;C f?/eé > 2
1.1 Suchen und Filtern > wncl seiderenZirichel Lo oD Gy oy o acS 6
1.2 Auswerten und Bewerten s e 4 /0 /D ¢ /
1.3 Speichern und Abrufen O e co
‘_".‘-’-,r o (-’—(LCL/CQ &’fycguyco
S C2~ #4
s ~
O "‘zéf‘aﬂé CPece e~ /
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2.1 Kommunizieren 5 /‘//{ s ; = /Z(QA, PC— ~ ; )mcﬁ/‘ Mu e ;p/&_/c :
2.2 Teilen NFog loechhc ' o — . .
2.3 Kooperieren /{)j e 5 écz/aééo /mn Md*
2.4 Umgangsregeln kennen und S s PR ZICICI?
einhalten
2.5 An der Gesellschaft-aktiv >
teilhaben 5 bernmaie womol =
@c-: c. é-/Cfa (=] —j Qd{c' %
‘{ e 4 e A/-.rcl (X :
3 Produzieren und Prasentieren t
: : Zo/ﬁc_;—-acaz(/cfcf? p( © Dree cAer fe e /é
3.1 Entwickeln und Produzieren 5 4( /s /0
3.2 Weiterverarbeiten und P 4 . A
Integrieren e & ZC}PZ:O/D / -2/ /J@./oal-ka oﬂc‘aé ‘é
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten - 5 :
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Femote ce. c::j'cac
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Medienbildungsmatrix Klasse __5/6 Fach __SPO

Kompetenzbereich Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lembereiche
Kompetenz Die Schillerinren und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren Beitrag fur den Gesundheitsschutz durch Einsatz digitaler Medien alle

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen sportliche Betatigung leisten

agieren

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphéare schitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schiltzen

5 Problemiésen und Handeln

5.1 Technische Probleme Iésen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemidsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

| bewerten

6 Analysieren und reflekfieren

6.1 Medien analysieren und

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

| 6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klassen 5,6

Fach: Lf/ =

Kolin: Bur; SQ{M'} \

é.:

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und ... Angebote von Fahrridern finden, technische Details abrufen, mitanderen | Internetrecherche, Zusammenfihren von Lernbereich 1: Wirtschaft und Technik im Alitag erleben
Aufbewahren Angeboten vergleichen und das Vorhandensein aller Anbauteile fir die Stra- | Informationen in einem Vergleichsdokument 7
T e Renverkehrssicherheit beurteilen am PC/ Notebook + WLAN
5
1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen
... regionale Handwerksbetriebe im Internet finden, Adressen und Kontakt- Umgang mit Suchmaschinen, Fahrplandatenbanken|Lemnbereich 1: Wirtschaft und Technik im Alitag erleben
dﬁ;en abspeichern bzw. drucken und Anreiseméglichkeiten mit OPNV recher- | und Landkarten am PC / Notebook + WLAN
chieren
6 ... fiir ein ausgewidhites technisches Artefakt die historische Entwicklung Umgang mit Suchmaschinen, pdf-Dokumenten, Bild; Wahlbereich 1: Geschichte der Technik
recherchieren und die gefundenen Informationen einer Zeitlinie zuordnen Datenbanken, ggf. Internet-Lexika, Wikipedia
am PC/Notebook + WLAN
2 Kommunizieren und Kooperieren ... Fotos von Schulgartenpflanzen in Garten-orientierten Facebook-Gruppen | INUtzen sozialer Medien zur Informationsbeschaffung| Lembereich 3: Natur erleben und Umwett gestalten
hochladen, und Fragen zum Bild bzw. zu den Pflanzen stellen, Antworten und zum Erfahrungsaustausch am PC/ Notebook
Ll "liken", moderieren, Riickfragen stellen und fiir Antworten danken +WLAN
2.1 Kommunizieren 5
2.2 Teilen
2.3 Kooperieren
2.4 Umgangsregeln kennen und
inhalten ichias
einhalte 4 .. Fotos zu Ernteerzeugnissen des Schulgartens in Garten-/Koch-orientierten  [Nutzen sozialer Medien zur Informationsbeschaffung Lernbereich 3: Natur erieben und Umwett gestalten
2.5 An der Gesellschaft aktiv Facebook-Gruppen hochiaden, und Fragen nach Rezepten bzw. und zum Erfahrungsaustausch am PC / Notebook
teilhaben Konservierungsvorschlagen stellen, Antworten "liken”, moderieren, +WLAN mit Hilfe von Digitalkameras
6 Rickfragen stellen und fir Antworten danken
3 Produzieren und Prdsentieren .. ein digitales Portfolio anlegen, das Arbeitsblitter zur Werkzeugkunde Umgang mit Scanner, Bildbearbeitungssoftware,  Lernbereich 1: Wirtschaft und Technik im Alitag erleben
ebenso aufnimmt, wie Skizzen, Zeichnungen, Arbeitspline eines Werksticks |Archivierungsprogrammen, ggf. OCR-Programme
2 2 am PC / Notebook + WLAN
3.1 Entwickeln und Produzieren 5
3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
... eine einfache PowerPoint-Prisentation oder ein einfaches Textdokument | Umgang mit Suchmaschinen, Bilderdatenbanken, |Lembereich 2: Handwerk friher und heute
erstellen, worin sie Name und Anschrift der gefundenen Handwerksbetriebe | Lizenzrechten, "Copy-Paste®-Verfahren,
und ein im Internet gefundenes Bild mit einem beispielhaften Produkt dieser | Présentations- oder Textprogramm;
6 Betriebe prisentieren am PC / Notebook + WLAN

.. fur ein ausgewahites technisches Artefakt die historische Entwicklung
in einem kurzen Video présentieren

Umgang mit Video-Schnitt-Software am PC/
Notebook + WLAN

Wahlbereich 1: Geschichte der Technik




Medienbildungsmatrix Kiasse 5/6 Fach  WE____

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphére schiitzen

4.3 Gesundheit schiltzen

4.4 Natur und Umwelt schiltizen

Kennen des Fahrrades als technisches System

Kennen von Maglichkeiten gartnerische Produkte
zu verarbeiten

gesundheitlicher und dkologischer
Aspekt des Fahrradfahrens

Medienbildung

Medienbildung

WB5

5 Problemitsen und Handeln

5.1 Technische Probleme [6sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Losungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemidsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Anwenden des Wissens Ober den
Fertigungsprozess beim Herstellen von
Gegenstanden unter dem Aspekt Nachhaltigkeit

Einsatz von geeigneter Software

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Weit
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Sammeln von Informationen Ober Hand-
werksbefriebe und Produkte

Nutzung traditioneller und Medien;
Internetrecherche




