Ph 6-9

Kompetenzenbereich Kl. |Komp.-erwartungen/Pad. Ziele Inhalte/Methoden Lernbereiche
Die SuS konnen ..
Kompetenz Medieneinsatz
1. Suchen, Verarbeitenund |6 Entwickeln von Fahigkeiten, physikalische | Kennen ausgew&hiter Eigenschaften von Lernbereich 1: Bewegung in
Aufbewahren Informationen zu erschliefen und Korpern Natur und Technik
physikalische Sachverhalte bei Hinformationsbeschaffung mit
angemessener Verwendung von traditionellen und digitalen Medien
Fachbegriffen. zu beschreiben
Die Schuler
- lernen Bucher und andere traditionelle und
digitale Medien zu nutzen,
7 Entwickeln von Fihigkeiten, physikalische |Kennen von Lichteigenschaften Lernbereich 1: Wahrnehmen
Informationen zu erschlieen und 1 mit allen Sinnen
physikalische Sachverhalte bei Veranschaulichung durch Modelle und
angemessener Verwendung von digitale Animationen
Fachbhegriffen zu beschreiben
Die Schiler _ Einblick gewinnen in Probleme bei der
- Uben den selbststandigen Umgang mit akustischen Wahmehmung
Sachbichemn, Nachschlagewerken und /i Medienbildung
anderen traditioneiten und digitalen Medien : - :
Informationsquellen, z. B. Internet, Druck in Gasen Lernbereich 2:
Wettererscheinungen Lebensgrundlagen Luft und
- lernen, Informationen aus Texten, Tabellen //Einbeziehen altersgemaler digitaler Wasser
und Ubersichten aus traditionellen und Medienangebote
digitalen Medien zu entnehmen, Auswerten von Statistiken mit digitalen
Werk-zeugen
gu.
G
2. Kommunizieren und 6

Kooperieren

L1




L.ernbereich 2: Bewusstes

% u. |Entwickeln von Fihigkeiten, physikalische | Sich positionieren zu Fragen der
9 Informationen zu erschlieBen und Umweltbelastung durch Leben
physikalische Sachverhaite bei Verbrennungskraftmaschinen
angemessener Verwendung von /[Pro- und Kontra-Debatten und
Fachbegriffen zu beschreiben Streitgesprache
Die Schiler
- erschlieRen sich wesentliche Inhalte
einfacher fachbezogener Texte und erkennen
physikalische Zusammenhange u. a. aus
Tabellen und Diagrammen aus traditionellen
und digitalen Medien,
3. Produzieren und
Prisentieren
gu Sich positionieren zu Fragen der Lernbereich 2: Bewusstes
9 Umweltbelastung durch Leben

Verbrennungskraftmaschinen
//Nutzung digitaler Medien bei der
Erstellung einer Prasentation

Beurteilen von technischen
Errungenschaften mit bedeutendem
Einfluss auf die gesellschaftliche
Entwicklung

{Nutzung digitaler Medien bei der
Erstellung einer Prasentation

Lernbereich 3: Menschen
erkennen, gestalten und
verindern ihre Umwelt -




Medienbildungsmatrix Klasse 7-9 Fach __PHY
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren Einblick gewinnen in Probleme bei der Informationen aus Zeitschriften, | 1
s i didital akustischen Wahrnehmung Broschiren und anderen
4.1 Sicherin digitalen - Reizschwelle und Reizlberflutung Medien einbeziehen
Umgebungen agieren 7
4.2 Persdnliche Daten und
Privatsphére schiitzen . . .
4.3 Gesundheit schiitzen Wettererscheinungen - ELnbeaehen VI'C()IU aktuell;enl 2
4.4 Natur und Umwelt schiitzen emen Zum Alimawande
8/9
Anwenden der Kenntnisse zur Optik beim Bau Bau und Funkiion WB 1
5 Problemigsen und Handeln 7 einer Lochkamera praktlsche Ubungen im
_ _ _ Fotografieren
5.1 Technische Probleme lésen - Vergleich mit gebrduchlichen Kameras
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht : - - — . -
einsetzen Kennen von Aufbau und Funktionsweise ausge- | Nutzung digitaler Medien bei der | 2
5.3 Eigene Defizite ermitteln und wahlter Warmekraftmaschinen Erstellung einer Prasentation
nach Lésungen suchen Veranschaulichung durch
5.4 Digitale Werkzeuge und 8/9 Modelle
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren
6 Analysieren und reflektieren 7
6.1 Medien analysieren und
bewerten
6.2 Medien in der digitalen Welt 8/9

verstehen und reflektieren
6.3 Wertevorstellung entwickein,
refiektieren und nutzen




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: 74 L

Kolin: HO[{ Son

Kompetenzbereich K. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schuler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und 3 : \NW =
Aufbewahren S JA’M -wnd S N PC wM/LOC)J\a/M M
o 4 - . 5
11 Suchen und Filtern 7| Mhaim wnd 5 }/M
1.2 Auswerten und Bewerten S essdhe B bt /..\JL“L;\ ‘(/-\'l W“VP
1.3 Speichern und Abrufen v : [ =
S S
A
= J%Wv wwek Dot 5%/@3 = \,vvuc/(
8 o i = -
okt | oA rpri it wadl €D = ?bmg;/ AL A
9 = /
}unww)\,mriw S GERAUN AN e A i
VURIA e Lot Du.h{i = [0 : :
frarodarn
2 Kommunizieren und Kooperieren ‘@l‘:ﬁ\/f‘&"l’l& \io <Q s
2.1 Kommunizieren 7 Wh&& MWCM:_}L wmel D ’?W |
2.2 Teilen N e | OIW A0S )
2.3 Kooperieren 2 ? =
2.4 Umgangsregeln kennen und WM-} \W
einhalten < = 7
2.5 An der Gesellschaft aktiv Derurtint wnd M&MM
teilhaben 8 4 ;
~Dogpdala WW e = p&wi ¥
s i
AV = ¥ £ A _\"‘-”:" M adihia s Z4 (o : [} !
— CHMandnr Tovmanpam b ko .
9 | Ko W%&Aﬂw ) BV wwd




3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach AL

Kompetenzbereich. KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schutzen und sicheres Agieren
7
4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren
4.2 Persénliche Daten und
Privatsphare schitzen
4 3 Gesundheit schitzen 8/9
4 .4 Natur und Umwelt schiitzen
Ubertragen der Kenntnisse zum Nutzung digitaler Werkzeuge fur | 1

5 Problemiésen und Handeln 7 Fertigungsprozess auf die Planung eines die Dokumentation des
e technischen Objektes aus mehreren Werkstoffen | Planungsprozesses
5.1 Technische Probleme l8sen - Kostenerfassung -Tabellenkalkulation
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht E— _ - — _
einsetzen Anwenden von Prinzipien der Arbeitsteilung Nutzung digitaler Medien zur 1
5.3 Eigene Defizite ermittein und Dokumentation, Kommunikation
nach Lésungen suchen und Kocperation
5 4 Digitale Werkzeuge und 8/9
Medien zum Lemen, Arbeiten, Kennen von Bedingungen des Wohnens Tabellenkalkulation, spezielle 3
Problemlgsen nutzen Appiikationeh ZUM
5.5 Algorithmen erkennen und K ] :
formulieren Finanzierungsplan
8 Analysieren und reflektieren 7 Einblick gewinnen in berufliche Tatigkeiten Analysieren und Reflektieren 2

_ von Online-Angeboten
6.1 Medien analysieren und
bewerten - - : - :
6.2 Medien in der digitalen Welt Berufsbereiche und -bilder Informationsrecherche mit 1

8/9 digitalen Medien Analysieren

verstehen und reflektieren
6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

und Reflektieren




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: B((

oy
Kolin: ﬂ’(,(,'b

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen

medosonte [hamt [Teil-
Hepedcho ffmaﬁ&f»&\ -

}’uvfwwa//-.m Sude. ;

e Dmokef

¢ QTJD
(Wi leboorof

Texte Cw% Reolewcdnombee
mml s Aincle A

&

Umdformaﬂ{m{ %%W—r
Treade Geovolrat s(aam
ol lnzoles

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren

2.2 Teilen

2.3 Kooperieren

2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben

v Arochia oAzt Orfen
cw%{ ano‘fmcv( D osen

Mmok?/w ,/6”‘

st g B




3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse 7-9 Fach _ BIO____

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnten und Schiifer kénnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren Beurteilen der Auswirkungen von Verhaltensweisen’ gesundheitsbewusstes Nutzen von | 1
auf Organe der Informationsaufnahme und — traditionellen und digitalen Medien
4.1 Sicherin digitalen verarbeitung :
Umgebungen agieren
4.2 Perstnliche Daten und Sich zu einer gesunden Lebensweise positionieren Nutzen traditioneller und digitaler WE 1
Privatsphare schitzen ' Medienangebote
4 3 Gesundheit schiitzen . .
7 gewinnen Reisen, Medien und persénliche
- Erlebnisse
Erstellen einer Prasentation
Einblick in die Bedeutung von Heilpflanzen gewinnen Artenkenntnis, WR 3
Gesundheitsférderung
Unterrichtsgang
Pflanzenbestimmung mit
traditionellen und digitalen Medien
Einblick in die Bedeutung der Ernahrung gewinnen Informationen aus traditionellen und | 1
digitalen Medien einbeziehen
8/9 Sich zum Hunger in der Welt positionieren digitale Datentrager. Internet, WE 2

(Prasetation)

Blog, traditionelle und digitale
Visualisierungen




5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme lésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermittein und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemlidsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Kennen der Entstehung und Entwicklung neuen
Lebens

Einbeziehen altersgerechter
digitaler Medienangebote

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevarstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

7 Einblick in die Vielfalt und Schénheit des Le- Dokumentation und Prasentation
bensraumes Wasser durch Exkursion gewinnen mit traditionellen und digitalen
Medien
Kennen des Grundaufbaues und der wesentilichen Bilder, Modelle, Torsc und weitere
Funktionen der Verdauungsorgane traditionelle und digitale
Medienangebote '
8/9 :
Kennen des Kreislaufes des Blutes Einbezighen von digitalen
Medienangeboten
7
Sich zu MaRnahmen der Gesunderhaltung Auswertung einfacher Statistiken
der Verdauungs- und Ausscheidungsorgane Expertengesprach:
positionieren Ernahrungsberatung
- Zusammenhang zwischen Ernahrung,
Bewegung und Gesundheit
8/9 Kennen haufiger Krankheiten und Informationen aus Zeitschriften,

MaRnahmen der hauslichen Krankenpflege

Broschiiren und anderen
traditionellen und digitalen Medien
tabellarische Ubersicht iiber
Krankheiten, Krank-heitszeichen
und Verhaltensregeln mithilfe
digitaler Werkzeuge




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9 Fach: C:H Kolln: KO
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... - Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und = N ; ]
Auﬂl;ewahren A—{@-&}S’T&GL PSS O-kbﬂe"‘/g%‘“ L&I‘vl{é-(D?-lQuu-& (B A U&AW{LWM talb~
c w e f i u\l(.é’t ‘\""" {5 ] {
1.1 Suchen und Filtern ! W&L for Lot o (Li-tef— B2 H 0 ,}gi I
1.2 Auswerten und Bewerten = J ; <
1.3 Speichern und Abrufen WR ,DZ O&JNL‘ (z.f*/eg He,
: Oras . ou
| b aiaalatn  Begl 2 e b i o
] L oS e dbuen E %ﬂeu /. Lussgre
wwnd Aiten oby Eusd &f&wj - cwtlakon o .
i 7 7 ifiigtw LBL Gwysstor Loke
> Clerenlealio—t j
9] MZDZ/‘ {LQ&QK % Leruplo prowune L@j f’lzvtsclcm ra.;’[«.zwae-
{ u L o :[ A
KA VS
— et Befufpred b ’Z"'L'?' (&Alm@{;’ wehoot) T [%(:u el
WOA  Allokel
2 Kommunizieren und Kooperieren . : AL
S = s 5xpem’mem/€ ' Pophscas by
2. pollotsinctsy oxpasiumante
2.3 Kooperieren (‘%ﬁaﬁ% elu
2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten .
2.5 An der Gesellschaft aktiv — -
teilhaben 8




3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren
3.2 Weiterverarbeiten und
_Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

o Jclc&j

e e




.Medienbi!dungsmatrix Klasse

7-9 Fach __ CH__

Kompetenzbereich

Kompetenz

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Perstnliche Daten und
Privatsphéare schitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen_und Handeln

5.1 Technische Probleme lsen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
ginsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und

nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemigsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

KL Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
7
8/9
Kennen der Zusammensetzung der Luft grafische Veranschaulichung der 2
Zusammensetzung der Luft mithilfe
- traditioneller und digitaler Medien
Sich zum Brandschutz positionieren durch Erstellen Nutzen von traditionellen und 1
einer Prasentation mithilfe traditioneller oder digitaler digitalen Medien zur
Medien Materialrecherche
8/9
Sich zu Eingriffen des Menschen in den Lebensraum Auswerten von Statistiken mithilfe 2
v Luft positionieren digitaler Medien unter dem Aspekt
' der nachhaltigen Entwicklung
8/9




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: \Deq

Kolin: e,

M@@/ gO( Cor

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und - S shiodegnen eIt b s hy Gaden cloct. o heeih Lt s 10 g&?% e i — Ny o
Aufbewahren - - szmu/ oLrgtatn Aieahisnse, Stcchew Ua i schasewibe
1.1 Such d Filt 7 4”}‘2::“"’““ b, Yok qualysiim | b —| wae, otk ot&‘éwv.:— éz.ﬂ %
-1 Suchen und Filtern e e e / ; - = = A
1.2 Auswerten und Bewerten 5 f‘;i e ,w@’/g_ Sy c Volze. ton Cluleic ,ﬁgé-é-@g : Zak- Bliees /{?
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Medienbildungsmatrix Klasse 7-9

Fach ___ DE__

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren v
4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren Ubertragen von Erfahrungen auf die eigenes Medienverhalten 3
4.2 Perstnliche Daten und Freizeitgestaltung kritisch hinterfragen
Privatsphare schitzen 8/9 Nettiquette
4.3 Gesundheit schiitzen
4.4 Natur und Umwelt schitzen

Anwenden des Alphabets traditionelles und digitales 1
5 Problemissen und Handein Rechtschreibwérterbuch
2 trovemosen Und namet Anwenden von Arbeitstechniken traditionelle und digitale
5.1 Technische Probleme l&sen Nachschlagewerke,
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht 7. Lernsoftware
einsetzen o L
5.3 Eigene Defizite ermitteln und gebundenes Schreiben - handschriftlich/PC und Nutzen digitaler Werkzeuge 2
nach Lésungen suchen “Arbeit am Computer
5.4 Digitale Werkzeuge und Nutzen traditioneller und 6
Medien zum Lernen, Arbeiten, Kennen von Texten zur Orientierung in digitaler Medienangebote
Probleml&sen nutzen Vergangenheit und Gegenwart

. ith d & - . - -

f55 Algorithmen erkennen un Ubertragen des Wissens zur Syntax auf neues Differenzierung: Regeln online | 1
‘ormulieren . .

Sprachmaterial recherchieren

8/9 , . .
Kennen wirtschaftlich-technischer
Nutzen digitaler Medien zur 5

Zusammenhange

- Kurzvortrag halten

Recherche sowie digitaler
Werkzeuge zur Prasentation




6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Beurteilen einer Fernsehsendung, von Videoclips,
-blogs '

Kennen von Berufen

Rolle und Einfluss von
Fernsehen und anderen
Medienangeboten im privaten
und gesellschaftlichen Bereich

Nutzen ausgewahlter Web-
Seiten, Software-Applikaticnen
Arbeit am Computer und

digitalen mobilen Endgeréten

8/9

einfache Vertrage lesen und verstehen

Nutzen digitaler
Medienangebote




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: &N Kolln: COf~
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und- e D3O € A e -l 2 ;
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach___EN___

Kompetenzbereich

Kompetenz

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphéare schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

£ Problemlsen und Handeln

5.1 Technische Probleme 16sen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach L&sungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

KI. Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
7
Einholen und Weitergeben von Informationen zur E-Mail und weitere traditionelle und | 1
eigenen Person, zur Familie, zu Freunden unter digitale Kommunikationsmaglich-
8/9 Beachtung von Datensicherheit und Schutz gegen keiten - Rolle und Einfluss von
Datenmissbrauch sozialen Medien im privaten
Bereich - Verhaltensregeln bei digi-
taler Interaktion und Kooperation
Kennen der Bezeichnungen von Kdrperteilen Lernsoftware 1
Kennen einfacher Strategien themenbezogener traditionelle und digitale 4
7. informationsbeschaffung Nachschlagewerke
Anwenden sprachlichen Wissens zur Vorbereitung und | .o i . ;
- . . - eren einer Einladung WB 2
D_urc:hfuhrurig eines Festes unter Einbeziehung der mithilfe traditioneller und digitaler
Vielfalt der Kulturen .
Medien
Kennen von Méglichkeiten sich an fremden Orten zu traditionelle und digitale Medien 3
orientieren
8/9 )
Ubertragen einfacher Strategien themenbezogener traditionelles und digitales 5
Informationsbeschaffung Worterbuch
7 Einblick gewinnen in Méglichkeiten sich in fremder vereinfachte Stadtplane, 3
Umgebung zu crientieren Einbeziehen von digitalen Medien -
Frage nach Ortsangaben Routenplaner ‘
8/9




Medienbildungsmatrix Klasse 7 Fach: Ethik Kollegin: Frau Grofmann
Kompetenzbe- |Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
reich Klasse 7 '

Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen... Medieneinsatz

1. Suchen - in verschiedenen digitalen Umgebungen suchen - die Schiiler nutzen traditionelle und digitale ;1

Verarbeiten - relevante Quellen identifizieren und zusammenfiihren Prisentationstechniken, bspw. Power-Point, um |

Aufbewahren - Informationen und Daten analysieren, interpretieren und Umfragen zu Verdnderungen in der Pubertit zu

kritisch bewerten

- Informationen und Daten sicher speichern, w1ederﬁnden und
von verschiedenen Orten abrufen

- Informationen und Daten zusammenfassen, organ151eren und
strukturiert aufbewahren

erstellen und auszuwerten

— Empfehlung: Partnerarbeit

- Nutzung traditioneller und digitaler Medien
zur Erstellung einer Problemanalyse bei der
Bestimmung des Jugendschutzgesetzes in
Alltagssituationen im Umgang mit sozialen
Netzwerken unter Berticksichtigung der
Bedeutsamkeit der Altersfreigabe

- um dazu die neuesten Daten, welche
Altersgruppen soziale Netzwerke in welchem
Umfang fiir sich beanspruchen, einbeziehen zu
konnen, bieten sich Internetseiten mit
statistischen Daten an — Informatikkabinett

- um die Notwendigkeit ethischer Mafistibe fiir
eigenes Handeln zu entwickeln, werden:
Themen zur nachhaltigen Entwicklung mithilfe
von Informationen aus Biichern, Zeitschriften
und Wissensseiten des Internets genutzt

— Empfehlung: Gruppenarbeit

- zur Dokumentation des Lebens und Wirkens
Albert Schweitzers ziehen die Schiiler
Informationen und Fakten aus Biichern und
Wissensseiten des Internets ein

2

‘Wahlbereich 2




- sie nutzen Windows 10 fiir die
Dokumentation

2. Kommunizieren
und Kooperieren

- digitale Werkzeuge fiir Zusammenarbeit bei Zusammenfithrung
von Informationen, Daten und Ressourcen nutzen

- Medienerfahrungen weitergeben und sich in kommunikative
Prozesse einbringen

- als selbstbestimmter Blrger aktiv an der Gesellschaft
teilnehmen

- Néherbringen von Merkmalen christlicher
Lebensgestaltung des Christentums mithilfe
eines virtuellen Rundgangs

- Nutzung digitaler Werkzeuge, wie Excel, ﬁlr
die Gegeniiberstellung herkémmlicher und
erneuerbarer Energien unter Beachtung von
Werteorientierung und einer nachhaltigen
Entwicklung

3. Produzieren und
Prisentieren




Medienbildungsmatrix Klasse 8 / 9 Fach: Ethik Kollegin: Frau GroBmann
Kompetenzbe-  Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
reich Klasse 8 / 9

Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen... Medieneinsatz

1. Suchen. - in verschiedenen digitalen Umgebungen suchen - die Schiiler nutzen traditionelle Medien, wie |1

Verarbeiten - relevante Quellen identifizieren und zusammenfithren Biicher und Zeitungen sowic digitale Medien,

Aufbewahren - Informationen und Daten analysieren, interpretieren und wie das Internet, um Informationen iiber die

kritisch bewerten _

- Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und
von verschiedenen Orten abrufen

- Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

Integration alter Menschen in der Gesellschaft,
deren Freiheiten und Probleme sowie der
Verantwortung der Generationen fiireinander
zu erhalten

- mithilfe von Informationsbroschiiren und
Internetseiten, bspw. der Bundeszentrale fiir
politische Aufklirung, Merkmale politisch
orientierter Gruppierungen sowie ein
mogliches Feindbild und die Bereitschaft zur
Gewalt herausarbeiten

- Einbezichen von Sachtexten auch aus dem
Internet, um Gemeinsamkeitenund Xonflikte
der Religionen untereinander im Hinblick auf
ein friedliches Zusammenleben hervorzuheben
— Empfehlung: Methode Gruppenpuzzle

- mithilfe von Wissensseiten des Internets
setzen sich die Schiiler mit der Meinungs- und
Pressefreiheit auseinander, die im
Zusammenhang mit dem Schutz der
Privatsphire aller Individuen sowie der
Freiheit und Verantwortung der Medien steht




i ..
i 2. Kommunizieren
und Kooperieren

- digitale Werkzeuge flir Zusammenarbeit bet Zusammenfiihrung
von Informationen, Daten und Ressourcen nutzen

- Medienerfahrungen weitergeben und sich in kommunikative
Prozesse einbringen

- als selbstbestimmter Biirger aktiv an der Gesellschaft
teilnehmen

- Einblick in das muslimische Gebetshaus
mithilfe eines virtuellen Rundgangs ciner
Moschee gewinnen

3. Produzieren und
Prisentieren




Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach ___ETH_

Kompetenzbereich

Kompetenz

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schiltzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme lésen
5.2'Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele inhalte/ Methoden Lernbereiche
Die Schiilerinnen und Schiiler konnen ... Medieneinsatz
: traditionelle und digitale Spiele, | 4
Kennen von Auswirkungen aktueller Trends auf Sport- und Spielgeréte,
das Freizeitverhalten Modellbau, Computer und
mobile digitale
Endgerate als Informations- und
7 Kommunikationsquelle
Spielsucht, Computersucht,
Kaufsucht, Drogensucht und
andere Suchtformen
Analysieren und Reflektieren
von Suchtgefahren im Alltag
Kennen von Auswirkungen des menschlichen Analysieren und Reflektieren 2
Handelns auf Umwelt und Gesellschaft unter den | von Medienkonsum und
Aspekten einer nachhailtigen Entwicklung Auswirkungen auf die Umwelt
8/9 Differenzierung:
: Umweltauswirkungen digitaler
Technologien
Kennen von ethischen und asthetischen Aspekten 4
bei der Gestaltung und Verbreitung von Medien Datenschutz
Kennen der kérperlichen und seelischen traditionelle und digitale 1
Veranderungen in der Pubertat Prasenta-tionstechniken
Jugendschutz Umgang mit sozialen
7 Netzwerken, Altersfreigabe
Kennen der Notwendigkeit ethische MaRstébe fur 2
eigenes Handeln zu entwickeln Problemanalyse unter Nutzung 3

Einblick gewinnen in die Religion des

traditioneller und digitaler
Medien




5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemltsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Christentums

Einblick gewinnen in das Leben und Wirken von
Albert Schweitzer

virtueller Rundgang

Suchen und Auswerten von
Informationen aus traditionellen
und digitalen Medien

Nutzung digitaler Werkzeuge fur
die Dokumentation

WB 2

Sich positionieren zu verschiedenen Aspekten E-Mails, Postings und 1
eines sinnerfiliten Lebens Textnachrichten verfassen
8/9
Einblick gewinnen in die Religion des Islam virtueller Rundgang 3
6 Analysieren und reflektieren Einfluss von Medien und WEB 3
6.1 Medi e 4 Einblick gewinnen in die veranderten sozialen Netzwerken auf
o aySeren un - | Freundschaftsbeziehungen zwischen Freundschaften

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Jugendlichen

Spriche, Poesiealben
traditionelle Formen in
Freundschaften, digitale
Netzwerke

8/9




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: é; =

Kolln: B¢ n

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren

2.2 Teilen

2.3 Kooperieren

2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben

K. Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Die Schiilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach _ GE

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kompetenzerwartungen/ Pidagogische Ziele

Die Schilerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schutzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphire schiitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

8/9

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme lésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach L&sungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Leben auf der Burg

Einblick gewinnen in den Alitag des Kldsterlichen
Lebens -

virfueller Rundgang

WB 1

8/9

Kennen wesentlicher Ergebnisse des Kampfes
um die Menschenrachte in der Franzdsischen
Revolution

Arbeit mit traditionellen und
digitalen Karten,
Internetrecherche Nutzen
digitaler Medien fur die
Recherche

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

8/9




Geo7-9

Kompetenzenbereich Kl. |Komp.-erwartungen/Pad. Ziele Inhalte/Methoden Lernbereiche
Die SuS kénnen ..,
Kompetenz Medieneinsatz
1. Suchen, Verarbeitenund {7 ErschlieBen grundiegender Begriffe und Lernbereich 1: Orientieren
Aufbewahren Entwickeln fachspezifischer Denk- und Einblick gewinnen in die Gliederung der im Raum
Arbeitsweisen Erde in Kontinente und Ozeane
Die Schiller entnehmen korikrete
Informationen aus Sachtexten, Bildern und Einbeziehen digitaler Medien zur
einfachen Diagrammen unter Nutzung Visualisierung von Satellitenbildern
traditioneller und digitaler Medien,
% u. |ErschlieBen grundlegender Begriffe und Einblick gewinnen in das Leben der Lernbereich 2: Natur,
9 Entwickeln fachspezifischer Denk- und Menschen in verschiedenen Naturrdumen | Wirtschaft, Technik
Arbeitsweisen der Erde
Die Schitler kénnen zunehmend selbststandig | Differenzierung: Erstellen und Auswerten
Informationen aus Sachtexten, Bildern, von Klimadiagrammen auch mithilfe digitaler
Modelle, Diagrammen, Karten und digitalen Medien :
Medien entnehmen und zur Prasentation von
Ergebnissen nutzen _
Sich posifionieren zu aktuellen Lernbereich 3: Leben in
Ereignissen, die das Leben in der einer Gemeinschaft
Gemeinschaft beeinflussen
Recherche zu aktuellen politischen,
dkonomischen und geselischaftlichen
Themen
2. Kommunizieren und 7
| Kooperieren 8 u
9

3. Produzieren und
Priasentieren

ErschlieBen grundlegender Begriffe und
Entwickeln fachspezifischer Denk- und
Arbeitsweisen

Die Schuler entnehmen konkrete
Informationen aus Sachtexten, Bildem und
einfachen Diagrammen unter Nutzung
traditioneller und digitaler Medien,

Kennen des Erdteils

Eurcpa
Prasentation von Schilerarbeiten: Vortrag,
Einbeziehen digitaler Werkzeuge

Lernbereich 1: Orientieren
im Raum

Einblick gewinnen in den Verlauf der Donau

Wahlbereich 1: Auf der




von der Quelle bis zur Mundung
Anfertigen einer Prasentation, Nutzung des
PC digitaler Medien

Donau zum Schwarzen
Meer

ErschlieRen grundlegender Begriffe und
Entwickein fachspezifischer Denk- und
Arbeitsweisen . .
Die Schijler kdnnen zunehmend selbststandig
Informationen aus Sachtexten, Bildemrn,
Madelle, Diagrammen, Karten und digitalen
Medien entnehmen und zur Prasentation von
Ergebnissen nutzen




Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach __ GEO___

Kompetenzhereich

Kompetenz

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphére schiitzen

4.3 Gesundheit schiltzen

4.4 Natur und Umweit schitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme 16sen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Probleml&sen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Kl Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz

7

8/9
Einblick gewinnen in die Gliederung der Erde in Einbeziehen digitaler Medien zur 1
Kontinente und Ozeane Visualisierung von Satellitenbildern
Kennen des Erdteils Europa Einbeziehen digitaler Werkzeuge
inbli i in"den Verlauf d d : ; 5 ;
. gzgllllgi%ex?ﬁunngu nzn erlauf der Donau von der Anfertigen einer Prasentation, WE 1
Nutzung digitaler Medien

Einblick gewinnen in Besonderheiten gines aus- Nutzung digitaler Medien

gewahlten Staates

WB 2




6.3 Wertevorstellung entwickeln,

reflektieren und nutzen

Einblick gewinnen in das Leben der Menschen in Differenzierung: Erstellen und 2
verschiedenen Naturrdumen der Erde Auswerten von Klimadiagrammen
8/9 auch mithilfe digitaler Medien
Einblick gewinnen in Wetterbericht und Wetter- Medienbildung WB 4
vorhersage
6 Analysieren und reflektieren
. 7
6.1 Medien analysieren und
bewerten
.| 8.2 Medien in der digitalen \Welt
verstehen und reflektieren 8/9




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: G

Kolin: 851/1

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schiller kdnnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren
1.1 Suchen und Filtern L / /
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

8/9 Fach _ GK

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kl.

Kompetenzerwartungen/ Pidagogische Ziele

Die Schulerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Persdnliche Daten und
Privatsphére schitzen

4,3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

8/9

Barzahlungsverkehr/bargeldloser Zahlungsverkehr,
Geldinstitute

Kennen des Umweltschutzes als Aufgabe far Bund,
Lander und Gemeinden

MaRnahmen fiir Datensicherheit
und gegen Datenmissbrauch

Arbeitsergebnisse mithilfe von
traditionellen und digitalen Medien
prasentieren

WB 1

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme iésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lermen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

8/9

Kennen wesentlicher Aspekte des Grundgesetzes

Einblick gewinnen in die Wirtschaftsordnung der
Bundesrepublik Deutschland

Prasentation der Ergebnisse
mithilfe traditioneller und digitaler
Medien

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

8/9

Einblick gewinnen in den Bereich privater
Versicherungen

krit'ische Betrachtung verschiedener
Versicherungsangebote

Nutzen von informationsmaterialien
verschiedener Versicherungen




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: *H-(Nr

Kolln: Z,(]Lq! Qer

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und e 2 y G \ 4 e / s
Aufbewahren YMW WWﬁf?d e fww W Z&éf&&({ 5 #W%M ; %Wf ]
= e L da' it JEl et |Gt (L51)
1.1 Suchen und Filtern & : ﬁy i m
1.2 Auswerten und Bewerten ﬂm/ﬁ fE’Z%’)
1.3 Speichern und Abrufen M&LW %27 {ﬁf ./Q -
s der Worrton i Ernilortey Lt oo Mt terurtialt — Wertychiafl
o @ Sk tertelleceg Golltedivg llrreln wrdie . Fpite (LbHT)

i)

2 Kommunizieren und Kooperieren jWW H Lttt eeeles .?Mz/ymf WMW%
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2.2 Teilen Nleeends pe %’ZMW loeind Lot -
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Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach __ HW__

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhaite/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren Kennen des Zusammenhanges zwischen personliche Gesundheit und 1
41 Sicher in digital gesunder Ernahrung und gesunder Lebensweise | Wohlbefinden
-1 sicherin digiaien soziales Wohlergehen im
Umgebungen agieren .
4.2 Persoénliche Daten und Spannungsfeld einer
Privatsphiire schiitzen 7 digitalisierten Gesellschaft
4.3 Gesundheit schiitzen
4.4 Natur und Umwelt schiitzen Stresspravention und
' Selbstmanagement
Abhangigkeits- und
Suchtverhalten
Anwenden von Wissen beim Gebrauch von Schutz persédnlicher Daten bei 2
8/9 Textilien im taglichen Leben der Nutzung von Onlineshops
-Einkauf :
Kennen der Grundiagen der Arbeitsplanung Nutzen digitaler Medien bei der | 1
) Erstellung von Arbeitsplanen,
5 Problem|ésen und Handeln Zeitmanagement
5.1 Technische Probleme Iésen 7 . :
Lehrvideos zum Aufbau und 2

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und

Kennen von Grundfunktionen der Nahmaschine

zum Gebrauch einer
Nahmaschine




nach Ldsungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Gestalten eines gemeinschaftsbildenden Projekts

Nutzung digitaler Medien
Nutzen digitaler Werkzeuge fur

die Zusammenarbeit im Projekt
sowie bei der Planung und
Durchfiihrung des Projektes

Nutzen digitaler Werkzeuge zur

8/9 Erstellung von
Planungsunteriagen
Prasentation der
Projektergebnisse
- N g 3
Sich positionieren zu eigenen Interessen und verschiedene traditionelle und
Fahigkeiten digitale Medien nutzen
6 Analysieren und reflektieren
7
6.1 Medien analysieren und
hewerten
B‘ZSngéi"dﬂddfgf:tEt':::g: Welt Internetvergleiche und - 1
ver: . .
6.3 Wertevorstellung entwickeln, Einkauf (qnlme), Werbung, Warentest, recherchen
refiektieren und nutzen : Reklamationen :
8/9 Kennen von Méglichkeiten zur Wohnraumsuche Chancen und Gefahren des 2

technologischen Fortschritts
Kostenkalkulation mit Hilfe
digitaler Werkzeuge: Warm- und
Kaltmiete, Nebenkosten




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach:

INF

Kolln:

Horning, Sonntag

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schilerinnen und Schiller kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und Weiterer Ausbau der Verzeichnisstruktur
Aufbewahren .
' , Kennen von Informatiksystemen in Wirtschaft | Codierung und Speicherung 1: Technik im Alltag erleben
11 Suchen und Fikern d sffentlichem Leb von Daten (Chipkart und begreifen
1.2 Auswerten und Bewerten una ortentiichem Leoen Strichcode(uswp) & nad pegrere
1.3 Speich d Abruf . . ‘ :
peiehern und Abrien 7 Méglichkeiten der geordneten Ablage von pers. 2: Anwendungen im Alltag
Informationen Informationsmanagement nutzen
Kennen von Vor- und Nachteilen digitaier Qualitat, 3: Informationen fir den Alltag
Medien zur Informationsbeschaffung Vertrauenswurdigkeit, beschaffen und austauschen
Zielgruppenorientierung
Beherrschen von Browsemn
Grundlagen der Dateiverwaltung 2: Anwendungen im Alltag
nutzen
Kennen von Grundlagen der Speichern, abrufen,
8_9 | Tabellenkalkulation Berechnen von Daten
Kennen von verfahren zur zielgerichteten Hilfesysteme, Datenbanken, | 3: Informationen fur den Alitag
Informationsgewinnung Preisvergleich beschaffen und austauschen
2 Kommunizieren und Kooperieren Kennen von Einsatzgebieten ausgewahiter Aktuelle Entwicklung | 1: Technik im Alitag erleben
_ Informationssysteme in Wirtschaft und Gesellschaftliche Auswirkung | und begreifen
2.1 Kommunizieren .
2.2 Teilen 7 | offentlichem Leben Berufswahl
2.3 Kooperieren '
2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten _
20 feﬂf;geiese"%haﬁ aktiv Einblick in die geschichtliche Entwicklung der | Prasentationen, 1: Technik im Alltag erleben
Rechentechnik unter Beachtung der Schiilervortrage und begreifen
g o | Globalisierung von Wirtschaft und Arbeit

Kennen von Méglichkeiten der

Intranet, Internet, globaler

3: informationen flr den Alltag
beschaffen und austauschen




Kommunikation in Netzwerken

Kontext, Netiquette

3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

Ubertrag EVA-Prinzip auf andere
Informatiksysteme

Kennen weiterer Funktionen im Umgang mit
Hardware

Erweiterung auf
Automatenmodell

Funktionstasten, weitere Ein-
und Ausgabegerate nutzen

1: Technik im Alltag erleben
und begreifen

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicherin digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schiitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

7
Einblick gewinnen in das Scannen von Scanner, Einbinden in Wahibereich 1 Gestalten von
Vorlagen andere Dokumente — Dokumenten
Urheberrecht,
Quellenangaben
Einblick in die geschichtliche Entwicklung der | Prasentationen, 1: Technik im Alltag erleben
Rechentechnik unter Beachtung der Schilervortrage und begreifen
Globalisierung von Wirtschaft und Arbeit
Elemente einbinden,
Erstellen multimedialer Dokumente Prasentationen, Praktikum 2: Anwendungen im Alltag
8 8 nutzen
Kennen rechtlicher Grundlagen bei der Beachtung von Vorgaben 3: Informationen fur den Alltag
Nutzung von Medien — Lizenzen, beschaffen und austauschen
Quellenangaben F[eeware, Shareware
Kennen von Einsatzgebieten ausgewahlter Schutz personlicher Daten 1: Technik im Alliag erleben
Informationssysteme in Wirtschaft und und begreifen
sffentlichem Leben Speicherung von Daten
(Chipkarte, Strichcode usw.)
7 pflichtbewusster Umgang)
Kennen grundlegender Strategien zum Passwarter, Nickname. .. 3: Informationen fur den Alltag
Schutz persénlicher Daten im Internet Onlineangebote beschaffen und austauschen
verantwortungsvoll nutzen
Positionieren zu Méglichkeiten und Grenzen Okologisch und sozial 1: Technik im Alltag erleben
g9 und begreifen

ausgewahlter Informatiksysteme

vertragliche Nutzung




Beurteilung des Einflusses der Entwicklung
von Computertechnik auf die Lebens- und
Arbeitswelt

Dateiverwaltung — Datensicherheit

Einblick in Aufbau von Netzwerken gewinnen
Kennen von Méglichkeiten zum Schutz des
Informatiksystems

Ubertragen von Wissen Uber die Bearbeitung
von Dokumenten auf die Bearbeitung von
digitalen Fotos

Freizeitverhalten,

- Umweltbelastung,

gesundheitliche Schaden in
Abwagung persoénlicher
Lebensperspektiven

Datenschutz

Antivirenprogramme, Firewall
Auswirkung auf ungeschitzte
Systeme

Privatsphéare schiitzen

2: Anwendungen im Alltag
nutzen

3: Informationen fur den Alltag
beschaffen und austauschen

Wahibereich 3:
Bildbearbeitung

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme I6sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Beherrschen grundlegender
Programmfunktionen fur die Arbeit mit
Dokumenten in Schule und Freizeit

Standardwerkzeuge und
Assistenten nutzen
Einhalten von Schrittfolgen

2: Anwendungen im Alltag
nutzen

7 Dokumente gestalten
Einblick gewinnen in das Scannen von Scanner, Einbinden in Wahlbereich 1 Gestalten von
Dokumenten
Vorlagen . andere Dokumente
Ubertragen von Wissen Uber EVA auf aktuelle 1: Technik im Alitag erleben
Informatiksysteme auf ausgewahlte Technik | Entwicklungen Ubertragen, und begreifen
Verbinden von Komponenten
des PC-Arbeitsplatzes
Kennen von Objekt-Attribut- Erfahrungsbereich 2: Anwendungen im Alltag
8_9 | Attributwertbeziehung nutzen
Ubertragen von Wissen Uber die Bearbeitung | Digicams 3: Informationen fur den Alltag

von Dokumenten auf die Bearbeitung von
digitalen Fotos '

Verschiedene

beschaffen und austauschen
Wahlbereich 3:
Bildbearbeitung




Bearbeitungsmdglichkeiten

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,

reflektieren und nutzen

Kennen von Einsatzgebieten ausgewahiter
Informationssysteme in Wirtschaft und
offentlichem Leben

Wertevorsteliungen

Reflektieren von :
Méglichkeiten und Grenzen

1: Technik im Alltag erleben
und begreifen

7
Kennen von Maglichkeiten zur Erstellung 3: Informationen fur den Alltag
multimedialer Dokumente beschaffen und austauschen

8 9 Positionieren zu Méglichkeiten und Grenzen | Aufwand und Nutzen 1: Technik im Alltag erleben

ausgewabhlter Informatiksysteme

abwdagen

und begreifen
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Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

Fach: K(/L

Hed

Kolln:

& bo

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiller kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und - SuRe . Blicran a{,&_p..@,u Keanotte - [ LB t{g,tgl'ﬁlks af Lo
Aufbewahren - s iten . Besr [ &Pho I~ TRl i
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach KU

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kompetenzerwartungen/ Paddagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4 2 Personliche Daten und
Privatsphéare schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

7-9

5 Problemldsen und Handeln

5.1 Technische Probleme lésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen )

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach L&sungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zurm Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

typografisches Gestalten

Einblick gewinnen in architektonische Erschei-
nungsformen

Einsatz digitaler Medien: Layout,

| Textverarbeitung, Bildbearbeitung,

Prasentation

kritische Betrachtung von
Rekonstruktionen alter Bauwerke
Zusamrmenspiel von Asthetik und
Funktion

Modellbau, Schautafel,
eigenstandige Recherche unter
Verwendung unterschiedlicher
Medien

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

7-9

Kennen von Méglichkeiten zielgruppenspezifischer
Werbung

Werbestrategien fir ein
selbstgewshltes reales oder fiktives
Produkt

Reflexion der Ziele und der
verwendeten Gestaltungsmittel von
Werbung

Bildsprache in der Plakatwerbung
Werbespot nachspielen

Einsatz traditioneller und digitaler
Medien

WB 6




Ma 7-9

Kompetenzenbereich Kl. [Komp.-erwartungen/Pid. Ziele Inhalte/Methoden Lernbereiche
Die SuS kénnen ..,
Kompetenz Medieneinsatz
1. Suchen, Verarbeiten und |7 Zicle: Entwickeln von anwendungsbereiten | Planen, Ubersichten und Karten, ... — Lernbereich 1: Orientieren in
Aufbewahren Strategien zum Ldsen von Problemen aus | // . . Raum und Zeit
der Erfahrungs-welt der Schiiler Nutzung digitaler Medien
- vertiefen ihre Fahigkeiten zur
Informationsbeschaffung aus verschiedenen
traditionellen und digitalen Medien.
Arbeiten mit Tabellen und Ubersmhten - Wahibereich 1: Sport und
Nutzung digitaler Medien Mathematik
Orientieren im Zahlenraum - Wahlbereich 3: Burgen und
Nutzung von traditionellen und digitalen Schilésser
Medien
% 1. |Entwickeln von anwendungsbereiten Ubertragen mathematischer Kenntnisse Lernbereich 2: Haushalten,
9 Strategien zum Lésen von Problemen aus | auf das Einrichten einer eigénen Wohnen und Freizeit
der Erfahrungs-welt der Schiiler Wohnung gestalten
- setzen Hilfsmittel und scwie traditionelle und |- Nutzung digitaler Medien
digitale Medien selbststandig zur
Informationsbeschaf-fung sowie zur
Arbeitserleichterung ein.
Lesen und Verstehen von Lernbereich 4: Berufs- und
Gebrauchstexien, Arbeitswelt
auch unter Nutzung digitaler Medien
Einblick gewinnen in die Anschaffung und | Wahlbereich 3: Auto — mobil
den Unterhalt eines Fahrzeugs
2. Kommunizieren und 7
Kooperieren 8 u. Ubertragen mathematischer Kenntnisse | Lernbereich 2: Haushalten,
9 auf das Einrichten einer eigenen Wohnen und Freizeit

Wohnung -
Diskussion iiber Preisvergleiche, Preise

gestalten J




pro ma

Nutzung digitaler Medien

zu 2.5: Einblick gewinnen in
Finanzierungskaufe

— ‘Nutzung digitaler Medien

2.1, 2.3, 2.4 Lesen und Verstehen von
Gebrauchstexten, Gebrauchsanweisung,
Bauanleitung, auch unter Nutzung
digitaler Medien

Lernbereich 4: Berufs- und
Arbeitswelt

3. Produzieren und
Priasentieren

Lernbereich 3: Wirtschaft

digitaler Medien

7 Ubertragen geometrischer Kenntnisse auf das | Arbeiten mit Lern- und
Einrichten eines Zimmers Zeichenprogrammen am PC mittels und Technik im Alltag
digitaler Medien erleben
8 u. | Ubertragen geometrischer Kenntnisse auf die | Arbeiten mit Lern- und Lernbereich 3: Wirtschaft
9 Planung der Herstellung von Gegenstanden Zeichenprogrammen am PC mittels und Technik im Alltag

erleben

Erstellen und Lesen von Diagrammen

Einsatz digitaler Medien
[* Medienbildung

Lernbereich 4: Berufs- und
Arbeitswelt




Medienbildungsmatrix Klasse 7-9

Fach___MA_

Kompetenzbereich

Kompetenz

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4 2 Persdnliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schiltzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme I8sen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Losungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren '

KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
7
8/9
Kennen des Umgangs mit Plénen, Ubersichten Nutzung digitaler Medien 1
und Karten
Ubertragen geometrischer Kenntnisse auf das Arbeiten mit Lern- und 3
Einrichten eines Zimmers Zeichenprogrammen mittels
7 digitaler Medien
Anwenden mathematischen Wissens beim Aus- Nutzung digitaler Medien WB 1
werten von Sportwettkdmpfen
Anwenden mathematischen Wissens auf das Nutzung von traditionellen und WB 3
Leben in friheren Zeiten digitalen Medien
Ubertragen mathematischer Kenntnisse auf das Nutzung digitaler Medien 2
Einrichten einer eigenen Wohnung
8/9 Ubertragen mathematischer Kenntnisse auf Fla- Arbeiten mit Lern- und 3

chen- und Kérperberechnungen

Zeichenprogrammen am PC
mittels digitaler Medien

auch unter Nutzung digitaler




Lesen und Verstehen von Gebrauchstexten

Ubertragen von mathematischem Wissen auf das
Planen und Vorbereiten eines Festes

Medien

Einsatz des Taschenrechners
und anderer digitaler Medien

WB 2

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

8/9




Medienbildungsmatrix Klassen 7-9

vaye

Fach:

Kolln: 2~

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schuler kdnnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und /f’f Su@h@’l 0 ﬁ{@iﬂ/ R‘_,,_-D J’l{ﬁﬂd"{ 65 5 4) o ‘
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach __ _MU___

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Perstnliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

7-9

Kennen rechtlicher Grundlagen im Umgang mit Musik
im [nternet
Bedeutung von Urheberrecht und Datenschutz

Umgang mit Streaming-Diensten,
Online-Musikplattformen

5 Probleml$sen und Handeln

5.1 Technische Probleme iésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lemen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Musizieren mit Korper-, Rhythmus- und Melodie-
instrumenten

Gestalten eines medialen Produktes

Nutzen von Softwareapplikationen
zum Lernen musiktheoretischer
Grundlagen

Musizieren mit Hilfe einfacher

Audioprogramme

Nutzen von einfachen
Audioprogrammen

WB 2

B Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

7-9
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

7-9 Fach __SP

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kompetenzerwartungen/ Piddagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden -

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphére schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

7-9

keine Aussagen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme losen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

keine Aussagen

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

7-9

keine Aussagen




