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Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H Fach: 1C Kolln: /-
Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schillerinnen und Schiler kénnen .. Medieneinsatz
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3 Prodyzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren
3.2 Weiterverarbeiten und

Integrieren
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

8H
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Medienbildungsmatrix Klasse H-KI.___ Fach BIO

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kompetenzerwartungen/ Paddagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

- 4.2 Personliche Daten und
Privatsphére schitzen
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umwelt schiitzen

8H
(0S7)

Kennen von Matnahmen zur Gesunderhaltung der
Atemwege

-bewusste Ern&hrung

-Schadlichkeit des Rauchens

-thutzmalznahmen vor Luftschadstoffen

Medieneinflisse

Einbeziehen digitaler und
traditioneller Medien

Rolle und Einfluss von sozialen
Netzwerken und Video-Kanalen

Einbeziehen digitaler und
traditioneller Medien

Rolie und Einfluss von sozialen
Netzwerken und Video-Kanalen

persdnliche und gesellschaftiiche
Dimension

Ursachen und Felgen von
Luftverschmutzung

Erstellen einer Prasentation
Arbeit mit digitalen und
traditionellen Medien

WE 1

8SH

(OS 8)

10H

(OS 9)

Kennen allgemeiner zellutarer Grundlagen der
Vererbung

informatische Bildung: Rolle von
Informationsspeicherung und
Datensicherung in der Genetik




5 Problemldsen und Handeln

8H

5.1 Technische Probleme ldsen (OGS 7)
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen 9H
5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Ldsungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und (0S 8)
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Probleml&sen nutzen 10H
5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren (OS 9)
6 Analysieren und reflektieren 8H
6.1 Medien analysieren und (0OS 7)
bewerten
6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren 9H
6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen (0OS 8)
Beurteilen von Darstellungen biologischer Themen in biotechnologische Verfahren, WB 2
den Medien Forschungsergebnisse, Arbeit von
10H Umweltschutzorganisationen
Einbeziehen digitaler und
(0S 9) traditioneller Medien

kritisches Bewerten von
Medienbeitrdgen




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H

Fach: C~H

Kc;lln: /CO

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiler kénnen ... . Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und B Frr [ Bttt ols _ 5 = j : T '
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

8H

9H

10H




Medienbildungsmatrix Klasse H-KI___

Fach __ CH____

Kompetenzbereich

Kompetenz

4 Schiitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Perstnliche Daten und
Privatsphéare schiitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

.| 5.1 Technische Probieme lésen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Ldsungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

KI. Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
8H
(OS 8)
SH Sich positionieren zu den Gefahren des Alko- individueller Umgang mit Alkohol 1
holmissbrauches Erkennen von Medieneinfliissen auf
(0S das eigene Verhalten und das von
8/9) anderen
10H Sich positionieren zur Entsorgung und Wieder- Recherche in verschiedenen 4
verwendung von Kunststoffabfallen digitalen und traditionellen
(OS 9) Medienangeboten
Einblick gewinnen in die Bedeutung der Chemie im Nutzung digitaler Medien, 1
alltaglichen Leben Softwareapplikationen,.
Videosequenzen
Kennen von Methoden zur Sicherung experimenteller | Nutzung von traditionellen und 2
Arbeitsergebnisse digitalen Medien
8H
Gestalten einer Prasentation zu Moglichkeiten der Luft- | Nutzung von traditionellen und 3
(OS 8) und Wasserreinhaltung digitalen Medien fur Recherche und
die Erstellung des Lernprodukts
3

Redoxreaktionen in der Technik, auch unter Nutzung
geeigneter Lernsoftware

Nutzung digitaler Medien,
Softwareapplikationen, Videokanéle




gH Ubertragen der Kenntnisse Uber chemische Nutzung von Simulationssoftware
Reaktionen auf Oxidationsreaktionen der Koh-

(OS lenwasserstoffe zur Energiebereitstellung

8/9)

104 | Kennender Kunststoffe als Werkstoffe nach Ma Nutzung digitaier und traditioneller

Medien
(0S 9)

8 Analysieren und reflektieren 8H
6.1 Medien analysieren und
bewerten (S 8)
6.2 Medien in der digitalen Welt . - — - —
verstehen und reflektieren 9H Einblick gewinnen in die Vielfalt der chemischen kritisches Werten von
6.3 Wertevorsteflung entwickeln, Verbindungen im Alltag Medienbeitragen
reflektieren und nutzen (OS

8/9)

10H

(0S 9)




Lernbereiche

Inhalte/ Methoden
Medieneinsatz

Kompetenzerwartungen/

padagogische Ziele
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1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen
2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren
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3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren — Zearaiing, Kony

stehendss Wisser

Weroumg
«  E-Mail, SMS, verschisdene Aw-
dic- und Videokanale
»  Relevanz sozigler Miedier
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Medienbildungsmatrix Klasse 9 H

Fach: Deutsch

Kollegin: Frau Grofmann

'Kompetenzbe- |Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden / Medieneinsatz Lernbereiche
reich Klasse 9 H | |
Kompetenz ?Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen...
1. Suchen - in verschiedenen digitalen Umgebungen suchen - die Schiiler erstellen Umfragen und beachten 1
Verarbeiten - Informationen und Daten analysieren, interpretieren und dabei Datenschutz und Urheberrecht
Aufbewahren kritisch bewerten - dazu verwenden sie Printmedien und Laptops
- Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und |- sie arbeiten mit Tabletts und Printmedien beim 4
von verschiedenen Orten abrufen Zeitungsprojekt, um Gestaltungsprinzipien von
- Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und | Zeitungen und Zeitschriften sowie deren Online-
) strukturiert aufbewahren Veroffentlichungen zu kennen
g ‘ ! sie kennen journalistische Textsorten und wissen
| tiber Moglichkeiten der Gestaltung Bescheid
- beim Erstellen eines Lesetagebuchs zu einem 5
Werk der Kriminalliteratur arbeiten sie mit
traditionellen Umsetzungsmoglichkeiten und
digitalen Hilfsmitteln
- bei der Gestaltung eigener Gedichte werden 6

Computer und digitale Endgeriite eingesetzt
- Gestalten einer Krimiszene
- Gestalten einer Schiilerzeitung

Wahlbereich 1
Wahlbereich 2

rund Kooperieren

2. Kommunizieren

- digitale Werkzeuge fiir Zusammenarbeit bei
Zusammenfithrung von Informationen, Daten und Ressourcen
nutzen

- digitale Kommunikationsméoglichkeiten zielgerichtet und

| situationsgerecht auswithlen und einsetzen

- aktuelle gesellschaftlich relevante Themen der
politischen Bildung und der Bildung fiir
nachhaltige Entwicklung in Diskussionen,
Kurzgeschichten und Sachtexten im Rahmen des
Deutschunterrichts einbeziehen

- Beachten von Persdnlichkeitsrechten

- Jugendlichen zugéngliche Internetseiten an

Verfligung stellen

Schullaptops zur Vorbereitung der Diskussion zur

L3




3. Produzieren und - Informationen, Inﬁalte und digitale Produkte - - sie nutzen zur Produktion von Texten und zur

Prisentieren welterverarbeiten und in bestehendes Wissen integrieren Erstellung einer Online-Bewerbung den Computer
- eine Produktion planen, in verschiedenen Formaten gestalten |und digitale mobile Endprodukte wie das Handy
und prisentieren - Erstellung eigener journalistischer Texte am

Laptop

- digitale und traditionelle Medien wie Biicher
(Gang in Schulbibliothek), Laptops und Power-
g Point fiir Kurzvortrag und Présentation einsetzen




Medienbildungsmatrix Klasse 10 H

Fach: Deutsch

Corvinus

Kompetenz- Kompetenzerwartungen/ Pidagogische Ziele Inhalte/ Methoden/ Medieneinsatz ~ |Lernbereiche
bereich

Klasse 10 H Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen

1. Suchen - in verschiedenen Quellen der digitalen Umgebung Informationen |- Vergleichen verschiedenener Quellen als |LBI Gewusst
Verarbeiten und beschaffen ' Ergebnis einer Bef{‘agung wie
Aufbewahren - Ergebnisse zusammenfassen, vergleichen und reflektieren - Uberpriifen von Informationen und

Textaussagen bei online-
Bewerbungsportalen
- Erarbeitung einer online- Bewerbung

[.B3 Bestehen
und Scheitern

- Merkmale epischer Kleinformen auch LB4
mithilfe dig. Medien erfassen Botschaften
verstehen
2. Kommunizieren |- digitale Medien fiir Kommunikation in digitaler Umgebung - Texte erschliefien als LB 1
und Kooperieren |nutzen Diskussionsgrundlage LB 4
- Inhalte und Bezichungsaspekte der Kommunikation erkennen - Trainieren von Vorstellungsgesprachen LB 5 Wege und
- Kommunikationssituationen untersuchen (Sender und Empféinger | und auch Priifungssituationen ( evt. auch  |Irrwege
in sozialen Netzwerken) Video )
3. Produzieren und |- Schutz persénlicher Daten ( fremde und eigene persdnliche - Erstellen einer online- Bewerbung LBl
Prisentieren Rechte) erkennen und beachten - Nutzen und kritisch Hinterfragen von WB 2

- sich zum Angebot unterschiedlicher Medien positionieren
- Angebote &ffentl.-rechtlicher und privater Fernsehsender
vergleichen und kritisch reflektieren

Streamingdiensten, alternativen Medien
und Fernsehsendungen

- Unterscheiden von Fiktion und Realitét
- Nutzen verschiedenster Medien zur
Komplexen Leistung (Power point, Video,
Musikusw. )

Fernsehen und
Medien in der
Freizeit




Medienbildungsmatrix Klasse

H-KI.___ Fach __DE

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Pidagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schutzen und sicheres Agieren auf Gegenmeinungen adressaten- und situa- Schutz personlicher Daten, fremde | 1
8H tionsgerecht reagieren und eigene Persénlichkeitsrechte
4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren (0S 7)
4.2 Personliche Daten und
Privatsphére schiitzen
4.3 Gesundheit schiitzen oH
4.4 Natur und Umwelt schitzen
(OS 8)
Kennen von Funktion und Wirkung der sprachlichen Kommunikation in digitalen 4
Kommunikation Umgebungen und mit digitaien
Medien
Ubertragen von Verhaltensregeln bei digitaler Schutz persénlicher Daten, fremde | 4
10H Interaktion und eigene Personlichkeitsrechte
(0S 9) . L - .
WB2: Fernsehen und Medien in der Freizeit Streamingdienste WB 2
' Mediennutzungsverhaiten der
Schiller berucksichtigen
Funktion; Wirkung
Recherche, Ubersicht erstellen
8H Informationen unter bestimmten Gesichtspunkten Tabelle, Flussdiagramm, Cluster, 1
5 Problemibsen und Handeln erfassen und veranschaulichen Mindmap, Stichwortnotizen
digitale und traditionelle Medien
5.1 Technische Probleme Iésen (OS7)

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht

Ubertragen von Wissen Uber Arbeitstechniken des

digitale und traditionelle Medien




einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemiésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Kurzveortrages und der Prasentation

Video- und Audiosequenzen

Kennen von Gestaltungsaspekten von Zeitungen,
Zeitschriften und deren Online-Verdffentlichungen

Strategien der Texterschtiel3ung

Nutzung digitaler und traditioneller
Medien

SH
(OS 8} | Anwenden von sprachiichen und gestalterischen Nutzung digitaler Medien zur
Mitteln zum Erstellen eigener Zeitungstexte Textverarbeitung und
journalistischer Texte Textiberpriifung,
10H
(0SS 9)
6 Analysieren und reflektieren 8H Informationen verschiedener Quellen vergleichen Kriterien zur Auswahi von Quellen
im Internet
6.1 Medien analysieren und (0S 7)
bewerten
6.2 Medien in der digitalen Welt - -
versteeheln ulnd reﬂe;g,-eren 9H Kriterien fur die Auswahl von Quellen Bewertung verschiedener -
6.3 Wertevorstellung entwickeln, und Vergleich von Informationen Informationsquellen
reflektieren und nutzen oS 8 : Datenschutz, Urheberrecht
( ) Schutz persénlicher Daten
10H | Anwenden von Methoden der Informationsbe- Vergleichen verschiedener Quellen

(0S 9)

schaffung

Uberprifen von Infarmationen und
Textaussagen




Medienmatrix Klassen 8H, 9H und 10H

Fach: Englisch

Kollegen: Janascheck

verschiedener Formate sowie deren
Zusammenfihrung und Prasentation

holidays®

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen / pad. Ziele Inhalte / Methoden Lernbereiche
Kompetenz »Schiiler/innen kdnnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, 8H . Nutzung von Suchstrategien und Ubersetzungsprogramme / Alle Lernbereiche
Verarbeiten und deren Weiterentwicklung Apps
Aufbewahren . - -
11 Suchen und Filtern 9H . Nutzung von Suchstrategien und Ubersetzungsprogramme / Alle Lernbereiche
12 Auswerten und deren Weiterentwickiung Apps
' ?%Wse;:t;ghern g 10H |- Nutzung von Suchstrategien und | Ubersetzungsprogramme / Alie Lernbereiche
Abrufen deren Weiterentwicklung Apps |
2 Kommunizieren 8H . Durch digitale Medien Emailprogramme LB media and arts
und Kooperieren kommunizieren
2.1 Kommunizieren . zielgerichtetes Nutzen digitaler Lernprogramme zur besseren
2.2 Teilen Kommunikationsméglichkeiten Aussprache
2.3 Kooperieren
2.4 Umgangsregeln aH . Durch digitale Medien Emailprogramme LB media and arts
kennen und einhalten kommunizieren ’
gﬁwA;‘e‘i’lﬁ;S;se”SChaﬂ . zielgerichtetes Nutzen digitaler Lernprogramme zur besseren
Kommunikationsmaoglichkeiten Aussprache
10H |- Durch digitale Medien Emailprogramme LB media and arts
kommunizieren
. zielgerichtetes Nutzen digitaler Lernprogramme zur besseren
Kommunikationsmdoglichkeiten Aussprache
3Produzieren und 8H . Bearbeitung inhaltlich Power Point ,about my familiy“ { LB my world
Prasentieren verschiedener Formate sowie deren. '
3.1 Entwickeln und Zusammenfihrung und Prasentation
Produzieren - - . . .
3 2 Weiterverarbeiten und | 9H . Bearbeitung inhaltlich Power Point ,about my hobby” | LB hobbys and leisure
Integrieren verschiedener Formate sowie deren
§-3 Rﬁchtliche Vorgaben Zusammenfihrung und Prasentation
eacnien
10H |- Bearbeitung inhaltlich Power Point Abouf my LB my world




Medienbildungsmatrix Klasse H-KI.___

Fach __EN___

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kom petenzémrartungen! Padagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

4 Schifzen und sicheres Agieren

4.1 Sicherin digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphére schutzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

8H

(OS7)

9H
(OS 8)

10H
(0S 9)

Kennen und Beherrschen sprachlicher Mittel zu
Computer und Internet

Beurteilen
verschiedener
Sendungen

Risiken und Gefahren in digitalen
Umgebungen

Jugendschutz

Media and arts

Media and arts

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme ldsen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Losungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formuiieren

8H
(0S 7)

SH

(OS 8)

10H

(OS 9)

Anwenden sprachlicher Mittel zur Darstellung des
eigenen Schulsystems

Anwenden sprachlicher Mittel auf
- einfache {Online-) Bewerbungen

Einblick gewinnen in
englischsprachige
- Sendungen fur Jugendliche

graphische Darstellung

Ausfillen von Formularen,
tabellarischer Lebenslauf,

Videoclips, Explainities, Serien

Education and work

Education and work

Media and arts




6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Weit
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

8H

(OS 7}

9H
(OS 8)

10H

(OS 9)

Einblick gewinnen in Interessen gleichaltriger
Jugendlicher anderer Lander

Sich positionieren

- zum Einfluss von Medien auf den Menschen

Online gaming, social networks

Umfrage uber Nutzung traditioneller
und digitaler Medien

Me and others

Media and arts




Kompetenzbereiche und Kempetenzan Kompetenzarwartungen/ Irhalte/ Methoden Lernbereiche

padagogische Ziele Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
1.1 Suchen und Filtern — Kisrung und Fes

Una Suchineressen

verschiedenen cigia

1.2 Auswerten und Bewerten

normationsguelien «  Konflikifolgen
r Erfahrungsoerichte,

1.3 Speichern und Abrufen keira

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren keine
2.2 Teilen keme
2.3 Kooperieren <&ine

2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten

2.5 An der Gesellschaft teilhaben
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3 Produzieren und Prasentieren
3.1 Entwickeln und Produzieren
3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren
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3.3 Rechtliche Vorga



Kompetenzbefei_che und Kompetenzen 'Kompetenzerwartungen/ Inhalte/ Methoden ; ~ Lemnbereiche
' - : ~ padagogische Ziele _ Medieneinsatz

1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren : '

1.1 Suchen und Filtern — Klérung und Festlegung von Arbeits- Gestalten von eigenen Zukunftsvisionen  WB 1: Mein Lebenstraum
und Suchinteressen + Befragungen, Interviews, Re-
— Entwicklung und Nutzung von Suchstra- cherchen zu Stars und Idolen
tegien
— Suche in verschiedenen digitalen Um-
gebungen

— ldentifizierung und Zusammenfihrung
relevanter Quellen

1.2 Auswerten und Bewerten — Analyse, Interpretation und kritische Be- Beurteilen medialer Darstellungen des Is- 2: Islam
wertung von Informationen, Daten und In- lam
formationsquellen » historische Quellen, aktuelle

Meldungen aus traditionellen
und digitalen Medien
= Umgang mit Sterectypen und Is-
lamfeindlichkeit
Beurteilen der aktuellen politischen Situa- WB 2: Jerusalem — Stadt der drei mono-
tion Jerusalems theistischen Weltreligionen
= Probleme der Friedensldsung im
Nahen Osten
= Beispiele aus aktuellen Medien

1.3 Speichern und Abrufen keine

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren keine
2.2 Teilen keine
2.3 Kooperieren keine

2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten keine

2.5 An der Gesellschaft teilhaben — Weitergabe von Medienerfahrung und Sich positionieren zu okkulten Praktiken:  3: Religidse Sondergemeinschaften und



3 Produzieren und Prasentieren
3.1 Emtwickeln und Produzieren Leine
3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren kene

3.3 Rechtiiche Vorgaben beachten kene
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Kompetenzbereiche und Kempetenzen Kompetenzerwartungen/ inhalte/ Methoden Lernbereiche
padagogische Ziele Medieneinsatz

1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern

-

1.2 Auswerten und Bewerten — Analyse, iz":terp-'ef ion und kotische Be-
n

.
nen, Dater und n-

- Defihfor”r‘a*i"m Procagahca,
Demagogie
= Kriegsperichterstatiung, gewalt-

. Besuc.,

nale TV-Sender

1.3 Speichern und Abrufen “eine

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.7 Kommunizieren keine
2.2 Teilen keine
2.3 Kooperieren Leire

2.4 Umgangsregein kennen und einhalten <aire

iy
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2.5 An der Gesellschaft tellhaben
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3 Produzieren und Prasentieren
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3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren
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3.3 Rachtliche Vorgaben beachten



Medienbildungsmatrix Klasse

H-KIl.____ Fach

ETH

Kompetenzbereich Kl Kompetenzerwartungen/ Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Padagogische Ziele o
Kompetenz Medieneinsatz
Die Schiilerinnen und Schiiler
kénnen ...
4 Schijtzen und sicheres Agieren 8H
4.1 Sicherin d|g}talen (0S 7)
Umgebungen agieren
4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schlitzen 9H
4.3 Gesundheit schitzen |
4 .4 Natur und Umwelt schiitzen (OS 8)
10H
(08 9)
Kennen innerer und dullerer Texte, Filme, Reportagen, Erfahrungsberichte, 1
5 Problemlésen und Handein Konfliktsituationen Rollenspiele, lautes Denken, begriffliches Arbeiten,
Fragebogen, Partnerinterview, Mindmap, Interpretieren
5.1 Technische Probleme losen von Konftiktbildern
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsefnzen . . 8H TV-Sendungen, Fotoausstellung
5.3 Eigene Defizite ermitteln und Gestalten einer Dokumentation zum Nutzung traditioneller und digitaler computerbasierter WEB 2
nach Lésungen suchen (OS 7) | Thema Armut und Reichtum Medien
5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten, Ubertragen der Kenntnisse vom
Problemlésen nutzen Christentum auf die Besonderheiten | virtueller Rundgang WB 3

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

eines klosterlichen Lebens




9H

(0S8 8)
10H Gestaiten einer Medienproduktion Nachrichtenzusammenschnitt, Video, Horspiel, 3
und -prasentation unter Schillerzeitung, Video, Nutzen digitaler Medien '
Berucksichtigung ausgewahlter Medien mit Altersbeschrankung, indizierte Inhalte, Schutz
(OS 9) ethischer und rechtlicher Aspekte der Privatsphare, uble Nachrede
& Analysieren und reflektfieren 8H
6.1 Medien analysieren und
bewerten (©s7)
6.2 Medien in der digitalen Welt - _ _ _
verstehen und reflektieren Beurteilen medialer Darstellungen historische Quellen_, e_iktuelle Meldungen aus den 2
8.3 Wertevorsteliung entwickeln, 9H des Islam traditionellen und digitalen Medien
reflektieren und nutzen Umgang mit Stereotypen und Islamfeindlichkeit
(OS 8) | Beurteilen der aktuellen politischen Beispiele aus aktuellen Medien WB 2
Situation Jerusalems
Beurteilen der Wirkung von Medien Medien als Wirtschaftsfaktor, Verlage und Vertriebswege, 3
auf das Individuum und die Profit, Einschaliquote _ .
Gesellschaft Pressefreiheit, &ffentliche Meinungsbildung, Unterschied
zwischen &ffentlich-rechtlichen und privaten Medien
Formen des kritischen und unkritischen Umganges mit
10H Medien hinsichttich der Funktionen information, Bildung,
Unterhaltung, Kommunikation
(0S 9) Werbung fur Alkohol und Tabak .

Desinformation, Propaganda, Demagogie
Kriegsberichterstattung, gewalttatige Szenen
Gruppenarbeit, Gruppenpuzzie, Besuch in einer
Redaktion, regionale TV-Sender, vergleichende
Zeitungsschau




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H Fach: C?t‘ | Kolln: Bue
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schilerinnen und Schuler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und i ;
Aufbewahren ju\{’O#w._C&b\ O W ¥ Dellid PE \ B e O O“\&Q\Q : : =
1.1 Suchen und Filtern o Texd e ouuoLo *‘uﬂ T O\J‘_\g{’ Do ox afRe Beai-
1.2 Auswerten und Bewerten C Q e
1.3 Speichern und Abrufen "—Q’Q’Q’\j O\)\J«&\ < jAVu?QQ 361
Bure i okl e W=
H | Uandlowie Berowrtuuq =
VOl Wounm Rad wa e
SueRiesi VO S&OQ{D@“ aRRe K Ge-
10H | doxitent = b &Ouﬁiﬁfw B eA
%QQQQ»CDA.LOL%DP VA g
2 Kommunizieren und Kooperieren )
Sy = o J\LQOo Cisoadh
T Dod . Tusl C,\ae(ﬁ*@{@u it o TLEEE
2.3 Kooperieren
2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten = <
2.5 An der Gesellschaft akti A i il a
Doemaiy L SEepPtiRe e St = Tudsedaie
%\:deeem vV Ol o= M"a'{ <05 d
lrocd g
- Bes i vor S e No- T ek

Gt d=d ¢ Hed eagacud

&%@%e
T o~ Gl Qi




3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

H-KI. __ Fach__GE___

Kompetenzbereich

Kompetenz

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Persténliche Daten und
Privatsphéare schitzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

5 Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme lsen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Ldsungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lemen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

Weltkrieges

digitalen Karten

Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
8H
(0SS 7)
9H
(OS 8)
10H
{OS 9)
Kennen grundlegender Sichtweisen zu Beginn der Nutzen altersgerechter fraditioneller | 2
Neuzeit im Vergleich zum Mittelalter und digitaler Medienangebote
8H Einblick gewinnen in die politische und territoriale Arbeit mit traditionel-len und 4
Neuordnung Europas und Deutschlands im 19. digitalen Karten
(OS 7) Jahrhundert
Beherrschen des Umgangs mit Bildquellen aus der Nutzung traditioneller und digitaler
Zeit der Industriellen Revolution Medien 3
Kennen von Anlass und Ursachen des Ersten Nutzung altersgerechter 1
gH Weltkrieges 1914 — 1918 traditioneller und digitaler
Medienangebote
(OS 8) N
Einblick gewinnen in den Veriauf des Zweiten Arbeit mit traditionellen und 4




Kennen von Grundziigen der Teilung Deutsch-lands
nach dem Zweiten Weltkrieg

Nutzung altersgerechter
traditioneller und digitaler
Medienangebote

8 Analysieren und reflekfieren

8.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,

reflektieren und nutzen

10H
0S 9 Kennen des Prozesses der europdischen Integration in | Arbeit mit traditionellen und
( ) Grundzigen digitalen Karten
8H Ubertragen der Leistung Gutenbergs auf die informatische Bildung: Chancen
Medienentwicklung der Gegenwart und Risiken des Internet
{(OS 7)
8H
(OS 8)
10H Kennen von Maglichkeiten und Grenzen der Nutzung Medienbildung: Realitdt und Fiktion

(0S 9)

von Spielfilmen als Informationsquelle Uber die
Vergangenheit




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H

Fach: 6 EO

Kolln: Mé

Inhalte/ Methoden

Lernbereiche

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele
Kompetenz Die Schulerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren e s - cer e P(‘/- D A
8H - o ce e
1.1 Suchen und Filtern ﬁr. c,A/ /:DZ—/CICJZ{Z-'/? /f’farco ZW
1.2 Auswerten und Bewerten 3 <
1.3 Speichern und Abrufen cernt /54‘6257‘3’7 - M/Zéérafc/
o c;‘ ﬂ/orma_z//;:nw ano/
4
Do lers czna.é/.:‘/éf::f: >
S z‘,(c,/o»cafz'cacr) e’
rd
A= Z// JC/{ -e{c”chf:r: > y
10H &
2 Kommunizieren und Kooperieren : /’V Zﬂé‘é /o Z( ;
21K izi 8H e A = 7 Drcecker
.1 Kommunizieren . .
2.2 Teilen '/%‘_’fé ch e . 2en o »
2.3 Kooperieren i L : 3":'&/?‘0
2.4 Umgangsregeln kennen und Ko rr rrerss ZoCrErD >
einhalten
2.5 An der Gesellschaft aktiv c::é‘) o Tl A/cr/ilg-e—u. z
teilhaben 9H j
,éc_t : 0/6/' C YD Cl it Co PP <
LB cer Q L2
=
o GoAcers enderms reeZZeo -
1 -
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AKennes et
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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“Medienbildungsmatrix Klasse

H-KI.___ Fach GEO

Kompetenzbereich Kl Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schitlerinnen und Schiller kdnnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren 8H
4.1 Sicher in digitalen (0S 7)
Umgebungen agieren
4.2 Personliche Daten und
Privatsphére schitzen 9H
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umwelt schitzen (OS 8)
10H
(0S 9)
Kennen der Besonderheiten der Entwicklung ‘Medienbildung: Nutzen 3
5 Problemlésen und Handein Sudafrikas verschiedener traditioneller und
digitaler Informationsqueilen
5.1 Technische Problieme ldsen 8H
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht 0S 7 Gestalten einer Raumanalyse zu Chancen und WB 1
einsetzen . ) ( ) | Gefahren des Tourismus fur die Entwicklung des Prasentation von Raumen mittels
5.3 Eigene Defizite ermitteln und Landes traditioneller und digitaler Medien
nach Ldsungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten, Sich positionieren zu Einflussen der amerikanischen Medienbildung: Einsatz digitaler 2
Problemiosen nutzen Lebensweise in unserem Alltag Medien
5.5 Algorithmen erkennen und oH
formulieren
(OS 8) Kennen der USA als Wirtschaftsmacht informatische Bildung: 3

Informations-beschaffung mit Hilfe
digitaler Medien




10H

(OS 9)

Kennen der Bevélkerungsverteilung der Erde

Anwenden geographischer Kenntnisse zur Dar-
stellung von Disparitaten zwischen industrie- und
Entwicklungslandern

informatische Bildung:
Informations-beschaffung mit Hilfe
traditioneller und digitaler Medien

Medienbildung: Nutzung aktueller
Daten aus traditionellen und
digitalen Medien

8 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Weit
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

8H

(OS7)

Kennen von Einflissen traditioneller und digitaler
Medien bei der Auspragung von Vorstellungen Uber
das Leben der Menschen in Afrika

Bildergalerie, Bucher, Internet

9H

(OS 8)

10H
(OS 9)

Einblick gewinnen in traditionsbewusste und modemne
Lebensweisen Asiens und deren Widerspiegelung in
Medien

Medienbildung




Medienbild‘ungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H Fach: Cal/( Kolin: g@m
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und Iq
Aufbewahren ﬁuw ‘Ohﬁ! IF\WJ’ {rart ns WL\A."‘(, - ﬁO\HJic\L fq”J-C.fJC_
1.1 Suchen und Filtern S M?Jf""‘ le Y ML&V\ baarAy fﬁl" Jn krh.(:“L o Ao~ lcons
1.2 Auswerten und Bewerten = v—c ; % 4/. MMM @ M"W‘(_..A
1.3 Speichern und Abrufen “@m WA d.‘ .-.- GPHI‘ mrﬂ{hng a@r 5&!
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

H-KI.___ Fach __GK

Kompetenzbereich K. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiier kdnnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren 8H
4.1 Sicherin digjtalen (0S 7)
Umgebungen agieren
4.2 Persdnliche Dat d — - — .
Priva;r;r?grlecszh;zza Hn 9H Einblick gewinnen in die Rechtsgrundlagen der Urheberrecht, Recht am eigenen 2
4.3 Gesundheit schiltzen Mediennutzung Bild, Datenschutz
4.4 Natur und Umwelt schitzen (OS 8}
10H

(OS 9)
5 Problemlésen und Handeln 8H
5.1 Technische Probleme l6sen (0S8 7)
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
ginsetzen Anwenden des Wissens Uber die Grundrechte nach Grundrechtskonflikte, 2
5.3 Eigene Defizite ermitteln und 9H Art. 1 - 19 GG auf Falibeispiele Verfassungsbeschwerde
nach Lésungen suchen Bedeutung von Meinungs- und
5.4 Digitale Werkzeuge und (0OS 8) Pressefreiheit fur die Demokratie
Medien zum Lernen, Arbeiten, Rolle der Medien
Probleml@sen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und Gestalten eines Medienproduktes zu einem politischen | Blog, Erklarfilm, Comic, 1
formufieren 10H | Sachverhalt : Radiosendung

Nachrichtensendung, Talkshow,
(05 9) Flugblatt, Feature

Meinungsumfrage




6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

Beurteiien der Maglichkeiten der
informationsgewinnung durch Medien

Medien zwischen Ereignis,
Unterhaltung und Information

8H Mgdignvergleich am aktuellemn
(OS7) gi:ﬁgn und Risiken von digitalen
Medien
SH
(OS 8)
10H

(0S 9)




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, SH 10H

Fach: INF

Kolln: H6rning, Koch, Sonntag

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lembereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schiler ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und Anwenden zielgerichteter Recherche, Vergleiche, 1: Computer verstehen: Daten
Autbewahren ' Informationsbeschaffung aus Quellen des Auswertungen, kritisches und Strukturen
_ 8H | |nternets Reflektieren
1.1 Suchen und Fiitern ; .
(7 Wahlbereich 2:
1.2 Auswerten und Bewerten o . |
1.3 Speichern und Abrufen 0S) | Gestalten von Verzeichnisstrukturen Internet Verschlisselung von
Informationen
Speichern von Verzeichnisstrukturen
9H | Erganzen der Verzeichnisstruktur s. Kl. 8H
(8
oS
Erganzen der Verzeichnisstruktur Okologische, soziale, 1. Daten modellieren:
10H okonomische und politische Datenbanksysteme
(9 | Kennen der Strukturierung von Daten Themen
0s ‘
) Recherche in verschiedenen Datenbasen kritisches Reflektieren,
onling- Vergleiche
2 Kommunizieren und_Kooperieren 8H | Erkennen die Veranderung der schulischen Reflektieren 1: Computer verstehen: Daten
’ - (7 | Arbeit durch die Nutzung von PCs. und Strukturen
1 Kommunizieren
2.2 Teilen 08)
2.3 Kooperieren
24 lJ_mr?E}tngsrege!n kennen und 9H | Erkennen der Veranderung des Recherche im Internet, Wahibereich 3: Computer
25 f{;‘ diregesenschaﬂ aktiv (8 | gesellschaftlichen Umfelds durch Nutzung ausgewahite Online- und Gestern — Heute - morgen
teilhaben 0OS | des Computers DVD-Angebote
Kennen der Phasen der Projektarbeit Nutzung Lemnplattformen 2: Daten darstellen:
10H Informatikprojekte
(9 | Anwenden von Mitteln und Methoden der PSP, PAP
0S) | Informatik bei der Durchfiihrung eines

Projektes




3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwicke!n und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

Bearbeiten und Prasentieren von
Arbeitsergebnissen in verschiedenen
Formaten

Prasentationen, Plakat

1. Computer verstehen: Daten
und Strukturen

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphare schufzen

4.3 Gesundheit schitzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

8H 2: Computer nutzen und
(7 | Beachten des Urheberrechtes bei anwenden
0OS) | Verwendung f Materi
endung fremden rials Wahlbereich 2:
Verschlisselung von
Informationen
Produzieren und Prasentieren von Verschiedene 1. Informationen
Algorithmen Darstellungsformen — reprasentieren: Klassen und
_ Handlungsanweisungen, Objekte
9H | Beachten des Urheberrechtes bei PAP
(8 | Verwendung fremden Materials Zeichnungen 2. Informationen verarbeiten:
0S Modell — Algorithmus — Lésung
Wahlbereich 3: Computer
Gestern — Heute - morgen
Erstellen einfacher Datenbasis Datenbank - 1: Daten modellieren:
Zusammenfihren und Datenbanksysteme
10H Integrieren verschiedener
© Daten
OS) BeaChten l'eChﬂIChel" 2. Daten darstellen:
Ergebnispréasentation Projekt i i
g P ] Vorgaben, Urheberrecht, informatikprojekte
Quellenangaben
Kennen ausgewahlter Codes und Chiffren Recherchen nach Wahlbereich 2
unter historischem Aspekt Méglichkeiten, Daten zu Verschlisselung von
_ sichern Informationen
8H | Chiffrieren und Dechiffrieren einfacher
(7 | Botschaften digitale und analoge Medien
0S)

Ubertragen Kenntnisse auf aktuelie
Anforderungen an Datensicherheit und
Datenschutz

Herstellen Casar-Scheibe




9H | Einbeziehung dkologischer, 8konomischer Wahlbereich 3: Computer
(8 | und sozialer Aspekte Gestern — Heute - morgen
0s
Einblick in die gemeinsame Nutzung von Datensicherung und Schutz 1: Daten modellieren:
10H | Ressourcen gewinnen gegen Datenmissbrauch Datenbanksysteme
(8 Kennen von VerschiUsselungen beim ‘
0s) Datenaustausch in Netzen Wahlbereich 2: Verschlisseln
van Informationen
5 Problemiésen und Handeln Kennen grundlegender Datenstrukturen in Objekte aus
: ) einer ausgewahlten Anwendung (O-A-M) Tabellenkalkulation,
5.1 Technische Probleme l8sen raphische Obiekte 2: Computer nutzen und
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht . . - grapnisc €
cinsetzen 8H Losen objektorientierte Aufgabenstellungen anwenden
53Ei Defizit itteln und . _ ) Verschiedene ) ' :
nach 'E::fng:r:zslfcﬁ;": enun (7 | Ubertragen die Kenntnllsse auf Darstellungsvarianten: UML, Objekt — Attribut - Methoden
5.4 Digitale Werkzeuge und Medien | OS) | ProblemiSsungen, arbeiten mit anderen Mindmap o0.a.
zum Lernen, Arbeiten, Programmen der gleichen Anwendung
Problemiosen nutzen Gleiche Aufgabensteliungen
5.5 Algorithmen erkennen und mit verschiedener Software
formulieren
Anwenden der Modellkenntnisse Problemlésungsprozesse —
einfache Methoden der
Erweitern der Darstellungsform auf ,Klassen® Bearbeitung von 1. Informationen _
; reprasentieren: Klassen und
Beherrschen der Zuordnung zwischen Informationen Objekte
Objekten und Klassen Beispiele aus Erfahrungswelt
9H ‘ ) _ 2. Informationen verarbeiten:
8 Produzieren und Prasentieren von Algorithmusbegriff Modell — Algorithmus - Lésung
os Algorithmen
Strukturen

Nutzung eines Programms zum
Programmieren (KARA)

einfache Beispiele




Nutzung einer Scoftware zur Erstellung von
Datenbanken

Méglichkeiten und Grenzen
der Nutzung

1. Daten modellieren:
Datenbanksysteme

10H
9 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, .
03) Arbeiten, Problemlésen nutzen 2. Informationen verarbeiten:
Modell — Algerithmus - Lésung
6 Analysieren und reflekfieren Verantwortungsvolle Nutzung digitaler 1. Computer verstehen: Daten
' ' und Strukturen
6.1 Medien analysieren und 8H Medien
bewerten )
6.2 Medien in der digitalen Welt (7 iﬁ\?/g:l dpeur;[er nutzen und
verstehen und reflektieren 0S)
8.3 Wertevorstellung entwickeln, . .
reflektieren und nutzen Wahlbe[elch 2
Verschlisselung von
Informationen
oH Verantwortungsvolle Nutzung digitaler Wirtschaftliche Bedeutung Wahlbereich 3. Computer
8 Medien o Gestern — Heute - morgen
Chancen und Risiken -
oS
10H | Analyse vorhandener Datenbasen Analoge, digitale 1. Daten modellieren:
(9 Datenbanksysteme

0S)




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H

Fach: Kb’(

Kolln: /+€ﬁ

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
PStckenVerarbeitentund - Sedvdeplen ntian b, ehredo. - Exprssionvimus @ Redaky /[ LB 4 Georlen au 4 RILe
Aufbewahren i Ve e Repe - Dl = Lerbelo
SH jf\ Ky R, d—‘\rcﬂ.ﬂ,v\ Ste ] ~ WLl R Ui
: Rt e~ SR = ReR~. Dretelabcle Sra-
1.1 Suchen und Filtern . B A
1.2 Auswerten und Bewerten Poa—-w Queflle e\ r e A~ ‘-—“’E‘) e, S =
1.3 Speichern und Abruf L - Parcaletan zo. S_st. SOy
: peichern un rufen _ TN s kRous. Mocggvm: RoReud,
- e ks - k- Sedinkresven Rleren . | e Talerear LR 2 q.,.'yo..!k_ 05 Sepu
foke e - Gl e L. AL TV R
9H |- Sudsveluin nedan u. uckredu| | i it Ugard -
- Ja s . dup bR Rime e g T PE PON R ‘:p-é{z&kh
S Qe Car e R el L~
RGO, (Degp 00~ che- 1 Piziare~ta = Llhd.;a.-e-'\c-‘-i!.
Tus. fate~ _‘3-_{&5_ for R0 WBR 4 A~ lhige | Dbjiler -
~ 3. w. Dea q-_.;oa»:_rc-. N i 2 Y San—ar
1o Wt . knle 2 L2eoseser ke o — e Ll A Gl g A, L2
- T [ M-Q— c\ue-
o N-Qu&f—ﬁ-‘ Q\—\I.Ll1\¢.l-"¢-ﬂ . erniRs L
Dot @ — 08 Qe . e fe
2 Kommunizieren und Kooperieren "D‘if\i ? {:Jueg i‘;' e Aaseas %.:-..H. LT PR
2.1 Kommunizieren 8H ’&x.r Rl s . 2 £ Voa 3\9., '-Qc_v\Proct-c..“u..._
2.2 Teilen Delen . Pe Silrers tan e
2.3 Kooperieren
2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten =T e
2.5 An der Gesellschaft aktiv ""chk,o.., U“-fe'-'?.e_.u-r- Qe> day %9—- Cracra d-"‘?‘ belor LR 4
teilhaben 9H e Gq&,cg_c*. vo., 'Du.k.u_\h-a..-.-- ZQ.:-QL.\PtOCg Cntt LR 2
e b = ?2 Lk ees 8. lech -
n O,-'g.,--
— s x. PO C...ir.skﬂ-u-qéprow)u
10H . 5 JeTnaw. ch_bsq_ e
- Judiec otz ads Le X

P Tovo e el ar

Dol wg belis

— MelQovle—ut
- "!th_,du_ o bolelore—




3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
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Medienbildungsmatrix Klasse

H-KI.___ Fach___KU_

Kompetenzbereich Kil. Kompetenzerwartungen/ Pdadagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren 8H
4.1 Sicher in digitalen (0S7)
Umgebungen agieren
4.2 Perstinliche Daten und 9H
Privatsphére schiltzen
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umweit schitzen (OGS 8)
10H
(089
Einblick in die Gestaltung von Gerduschcollagen zu Einsatz traditioneller und digitaler 3
5 8H i i 9
5 Problemiésen und Handeln Innen- und AuBenraumen gewinnen Medien
5.1 Technische Probleme I&sen (OS 7} | Ubertragen von Kenntnissen und Erfahrungen zu Einsatz traditioneller und digitaler | 4
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht kérpersprachlichen Méglichkeiten Medien
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und 9H
nach Ldsungen suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und (OS 8)
Medien zum Lernen, Arbeiten, -
Problemlésen nutzen - Anwenden grafischer Gestaltungsmittel sowie des Einsatz digitaler 1
- - g N
5.5 Algorithmen erkennen und Gestaltungsmittels Farbe im Spannungsfeld von Zeichenprogramme
formulieren 10H | Flache und Raum
(0OS 9) Anwenden der Kenntnisse und Erfahrungen zur Medien einsetzen als 3.

Durchfiihrung einer Performance

kiunstlerisches Mittel und zur
Dokumentation




6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

8H
(0S 7)

9H

(OS 8)

10H

(OS 9)




Medienmatrix Klassen 8H, 9H und 10H

Fach: Mathematik

Kollegen: Janascheck, Koch

[Inhalte f{ Methoden

Kompetenzbereich |KI. Kompetenzerwartungen / pad. Ziele Lernbereiche
Kompetenz »ochiiler/innen kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, 8H . Analyse, Interpretation und Tabellenkalkulation LB 2 Anteile und Prozente
Verarbeiten und Bewertung von Daten und Informationen
Aufbewahren
1.1 Suchen und Filtern . sichere Speicherung von Daten
18-3 “fe“rfg‘:‘erte” und sowie Wiederfinden und Abrufen Lernsoftware Rabattaktionen
1.3 Speichern und . strukturierte Zusammenfassung von
Abrufen Daten
9H . Analyse, Interpretation und Zinsrechnung grafisch LB 1 Wirtschaftliches
Bewertung von Daten und Informationen |darstellen Rechnen
: Diagramme erstellen
. strukturierte Zusammenfassung von
Daten Kreise in bekannten
. Analyse, Interpretation und Gebéauden LB 3 Vom Vieleck zurn Kreis
Bewertung von Daten und Informationen |Vortrag (iber den Kreis mit
Power Point '
10H |- Analyse, Interpretation und Darstellung geometrischer LB 2 Kérperdarstellung und
Bewertung von Daten und Informationen | Kdrper mittels Korperbereiche
Zeichenprogramm
. strukturierte Zusammenfassung von
Daten ‘
. Analyse, Interpretation und Haushaltsbuch fuhren LB 4 Mathe im Alltag
Bewertung von Daten und Informationen '
2 Kommunizieren 8H . Durch digitale Medien Programm Schlaukopf Alle Lernbereiche

und Kooperieren

kommunizieren




2.1 Kommunizieren
2.2 Teilen
2.3 Kooperieren

. zielgerichtetes Nutzen digitaler
Kommunikationsmaéglichkeiten

2.4 Umgangsregeln 9H . Durch digitale Medien Programm Schlaukopf Alle Lernbereiche
kennen und einhalten kommunizieren
zkiié?eﬁﬁ;ti?ensmaﬂ . Zielgerichtetes Nutzen digitaler
Kommunikationsmoglichkeiten
10H |- Durch digitale Medien Programm Schlaukopf Alle Lernbereiche
kommunizieren
. zielgerichtetes Nutzen digitaler
Kommunikationsmdglichkeiten
3 Produzieren und 8H
Prasentieren 9H |- Bearbeitung inhaltlich Tabellenkalkulation LB 5 Mathe im Alitag
3.1 Entwickeln und . e d
Produzieren verschledenf:'r Formate__some. eren
3.2 Weiterverarbeiten und Zusammenfihrung, Prasentation
Integrieren 10H

3.3 Rechtliche Vorgaben
beachten




Medienbildungsmatrix Klasse H-KI.___ Fach __MA

Kompetenzbereich K. Kompetenzerwartungen/ Pddagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren | 8H
4.1 Sicher in digitalen (0S8 7)
Umgebungen agieren
4.2 Persénliche Daten und oH
Privatsphére schiitzen '
4.3 Gesundheit schiitzen
4.4 Natur und Umwelt schiltzen (s 8)
10H
(CS 9)
Einblick gewinnen in die Anwendung der Tabel- informatische Bildung 1
5 Problemldsen und Handeln lenkalkulation Grundaufgaben der Prozent-
. B rechnung
5.1 Technische Probleme 16sen 8H
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht Anwenden der Kenntnisse (iber Prismen auf das Einsatz digitaler Medien 4
einsetzen _ _ (OS 7) | - Zeichnen von Kérpernetzen, Schragbildern und
5.3 Eigene Defizite ermittein und verschiedenen Seitenansichten
nach Lasungen suchen - Berechnen von Grund-, Mantel- und Ober-
5.4 Digitale Werkzeuge und flacheninhalten, Volumen und Massen
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemldsen nutzen Beurteilen von Sparformen, Kredit- und Raten- Medienbildung: traditionelle und 1
5.5 Algorithmen erkennen und zahlungsplanen, auch unter Nutzung von Software digitale Medien als Quelle fur
formulieren gH Informationen und als Hilfsmittel fur
Anwenden des Berechnens von Grund-, Mantel- und Kalkulationen
S 8) | Oberflacheninhalten von Kreiszylindern sowie der B
(0S5 8) Y unter Nutzung traditionetler und 4

Volumen- und Masseberechnung von Kreis- und
Hohlzylindern auf vielfaltige Sachverhalte

digitaler Medien




Anwenden der Kenntnisse Uiber Zinsrechnung auf auch unter Nutzung des Computers | WB3
Prebleme zu Kredit und Tilgung digitaler Medien
Katkulationen: Ubertragen der Schritte des auch unter Nutzung digitaler 4
Problemlosens auf vielfallige Sachverhalte Medien
10H
(OS 9) | Darstellen und Auswerten von Daten unter Nutzung Medienbildung 4
von traditionellen und digitalen Medien :
6 Analysieren und reflektieren 8H
6.1 Medien analysieren und (0S 7)
bewerten ‘
6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren SH
6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen (OS 8)
Anwenden der Kenntnisse Gber Kenngréfien von Medienbildung: Medien als WE 1
10H | Haufigkeitsverteilungen und uber ihre Aussagekraft auf | Instrument der Verfremdung und
Beispiele aus der Umwelt, auch unter Verwendung der | Manipulation
(OS 9) | Tabellenkalkulation
statistische Auswertung




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H Fach: P([A Kollin: 2,
Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schillerinnen und Schler kénnen .. Medieneinsatz
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Medienbildungsmatrix Klasse

H-KI.____ Fach__ MU____

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Pidagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen ... Medieneinsatz
4 Schiltzen und sicheres Agieren Kennen von rechtlichen Grundlagen im Umgang mit Bedeutung von Urheberrecht und 2

Musik im Internet Datenschutz
4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren 8H
4.2 Personliche Daten und oS 7 Einblick gewinnen in das Phanomen Larm Recherche in traditionellen und WB 3
Privatsphare schitzen ( ) Larmbelastigung und Gesundheitsschaden digitalen Medien,
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umwelt schidtzen

oH Kennen der physischen und.psychischen Kaufhausmusik, Musik in WB 4
Wirkungsweisen von Musik Werbespots
(OS 8) Medienbildung
10H
(0OS 9)

Musizieren mit Melodie- und Rhythmus-instrumenten Nutzen von Softwareapplikationen 1
5 Problemidsen und Handeln nach Gehor und Notation zum Lernen
5.1 Technische Probleme [sen Musizieren mit dem Computer und mobilen digitalen geeignete Notations- und 1
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht 8H Endgeraten Audioprogramme
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und {(OS7)
nach Lésungen suchen Anwenden musikalischer Fertigkeiten bei der Nutzen des Computers und mobiler | WB 1

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

Erstellung eines Horspiels oder einer Videovertonung

digitaler Endgerate




Musizieren mit dem Computer und mobilen digitalen

5.5 Algorithmen erkennen und Nutzen von Softwareapplikationen 1
formulieren SH Endgeraten zum Lernen
geeignete Notations- und
(OS 8) Audioprogramme

Musizieren mit dem Computer und mobilen digitalen geeignete Notations- und 1

Endgeraten Audioprogramme

Ubertragen von Kompetenzen im Umgang mit digitalen | Bezug zu Themen des 9

Medien auf die Erstellung eines medialen Produkts Lernbereichs

10H Prasentation, Film- oder
. Audiobeitrag, Erklarvideo
(0OS 9) Rezension, Interview
Ubertragen von Erfahrungen und Fertigkeiten im Nutzung des Computers und
Musizieren mobiler digitaler Endgerate zur WB 2
Produktion und Dokumentation

6 Analysieren und reflektieren 8H Sich positionieren zu Schaffensbedingungen von Umgang mit Streaming-Diensten, 2

Musikern / Komponisten Musik- und Videoplattformen
6.1 Medien analysieren und
bewerten (©s7)
6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren 9H
8.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen (0s 8)

10H

(0S 9)




Ph SH — 10H

fachspezifischer Darstellungsformen

Die Schuler vertiefen ihr Leseverstandnis
einfacher fachbezogener Texte und ihre
sprachlichen Fahigkeiten zur Darsteliung von
Lernergebnissen. Dabei nutzen sie
traditionelle und digitale Medien.

Atmosphare // Vergleich verschiedener
digitaler und traditioneller Quellen,
Streitgesprach.

Kompetenzenbereich Kl. |{Komp.-erwartungen/Pad. Ziele Inhalte/Methoden Lernbereiche
Die SuS kénnen ..,
Kompetenz Medieneinsatz
- |'1. Suchen, Verarbeiten und |8H |Nutzen von Fachsprache sowie Einblick gewinnen in elektrische Vorgange | Wahlbereich 3:
Aufbewahren fachspezifischer Darstellungsformen in der Erdatmosphéare // Naturgewalten Blitz und
Die Schuler Oben kontinuierlich die sprachliche | Recherche in traditionellen und digitalen | Donner
Darstellung von Lernergebnissen und Medien
verbessern das Leseverstandnis I I Medienbildung
fachbezogener Texte, Dabei nutzen sie
traditionelle und digitale Medien.
OH |Nutzen von Fachsprache sowie Kennen des elektr. Leitungsmodells fir Lernbereich 1:
fachspezifischer Darstellungsformen Metalle// Anschaulichkeit durch Leitungsvorgédnge in
Die Schiller vertiefen ihr Leseverstandnis traditionelle und digitale Modelie Metallen
einfacher fachbezogener Texte und ihre
sprachlichen Fahigkeiten zur Darstellung von
Lernergebnissen. Dabei nutzen sie
traditionelle und digitale Medien. .
10H | Nutzen von Fachsprache sowie Einblick gewinnen in das elekirische Lernbereich 1:
fachspezifischer Darstellungsformen Leitungsmodell fur Halbleiter// Halbleiterbauelemente und
Die Schiller vertiefen ihr Leseverstandnis Anschaulichkeit durch traditionelle und ihre Anwendung
fachbezogener Texte, ihre Fahigkeiten im digitale Modelle
Arbeiten mit Diagrammen und zum - - Y - o
- ; . Einblick gewinnen in die Bilderzeugung beiWahlbereich 2: Wie die Bilder
Madi n 9 LCD-Flachbildschirm, OLED,
edien. Plasmabildschirm, weitere Technologien
2. Kommunizieren und 8H
Kooperieren 9H |Nutzen von Fachsprache sowie Einblick gewinnen in die Physik der Wahlbereich 3: Kleine

Wetterkunde




10H

Nutzen von Fachsprache sowie
fachspezifischer Darstellungsformen

Die Schiler vertiefen ihr Leseverstdndnis
fachbezogener Texte, ihre Fahigkeiten im
Arbeiten mit Diagrammen und zum
sprachlichen Darstellen von Lernergebnissen.
Dabei nutzen sie traditionelle und digitale
Medien.

Sich positionieren zu Anwendungen
der Kernphysik
Pro- und Kentra-Diskussion
Vergleich und Diskussion divergierender
Positionen in traditionellen und digitalen
Medien. )

Lernbereich 3:
Kernumwandiungen —
Nutzen und Gefahren

Beherrschen der Orientierung am
Sternenhimmel

Vergleich mit weiteren traditioneflen und
digitalen Orientierungshilfen, Kompass,
analoge Uhr, Smartphone-Apps

Lernbereich 4 : Kosmos,
Erde und Mensch

3. Produzieren und
Priisentieren

8H |Nutzen von Fachsprache sowie Beurteilen von Prozessen der UbertragunglLernbereich 2: Energie,
fachspezifischer Darstellungsformen und Umwandlung von Energie Umwelt, Mensch
Die Schiller Uben kontinuierlich die sprachliche |//Gestalten einer Prasentation auch unter
Darstellung von Lernergebnissen und Nutzung digitaler Medien
verbessern das Lesever-standnis Streitgesprach
fachbezogener Texte. Dabei nutzen sie
traditionelle und digitale Medien.
9H

10H




Medienbildungsmatrix Klasse H-KI.___ Fach __ PHY

Kompetenzbereich K. Kompetenzerwartungen/ Pidagogische Ziele inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schiitzen und sicheres Agieren 8H
4.1 Sicherin dlg_ltalen (OS 7)
Umgebungen agieren
4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schitzen 9H
4.3 Gesundheit schitzen
4.4 Natur und Umwelt schitzen (OS 8)
1CH
(0S5 9)
Beurteilen von Prozessen der Ubertragung und Bau eines Energiewandlers; 2
5 Problemiésen und Handeln 8H Umwandlung von Energie Exkursion Gestalten einer
Prasentation auch unter Nutzung
5.1 Technische Probleme l8sen (OS 7) digitaler Medien
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen
5.3 Eigene Defizite ermittein und Kennen des elektrischen Leitungsmodells fur Metalle Anschaulichkeit durch traditionelle | 1
nach Losungen suchen und digitale Modelle
5.4 Digitale Werkzeuge und oH _
Medien zum Lermen, Arbeiten, Gestalten eines Projektes Prasentation auch unter Nutzung 3
Problemlosen nutzen (05 8) digitaler Medien

5.5 Algorithmen erkennen und




formulieren

Einblick gewinnen in das elekirische Leitungsmodell
fur Halbleiter

Nutzung von traditionellen und
digitalen Modellen

10H .
Kennen von Bewegungen Simulation auf Computern oder 5
(OS 9) | Ubertragen der Kenntnisse auf reale digitalen Endgeraten; Videoanalyse
Bewegungsablaufe
6 Analysieren und refiektieren 8H
6.1 Medien analysieren und
bewerten ©S7)
6.2 Medien in der digitalen Welt — . — . - - - —
verstehen und reflektieren gH Einblick gewinnen in die Physik der Atmosphéare Vergleich verschiedener digitaler WB 3
6.3 Wertevorstellung entwickeln, und traditioneller Quellen
reflektieren und nutzen (OS 8)
10H Einblick gewinnen in die Kernphysik Vergleich und Diskussion 3

(0S5 9)

Vor- und Nachteile von Kernkraftwerken

divergierender Positionen in
traditionellen und digitalen Medien




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H

Fach: 5}0()

Kolin: Lé‘

) (Moff

Kompetenzbereich KI. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele | Inhalte/ Methoden Lernbereiche
Kompetenz Die Schulerinnen und Schiler kénnen ... Medieneinsatz
1 Suchen, Verarbeiten und -
Aufbewahren #c [C"Q-'?z—zc Cleeelders e e .Z)'uafcfl . \_5/;51' Z}D/Cé :
H > . . . Ve
1.1 Suchen und Filtern > s len oz cren enad cho Zlcyo = .
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2.2 Teilen L /. S e
2.3 Kooperieren AT L S e "j’ *Les
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3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

8H
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Medienbildungsmatrix Klasse H-KI.____

Fach SPO

formulieren

(OS 9)

Kompetenzbereich Kl. Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele Inhalte/ Methoden Lernbereiche -
Kompetenz Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ... Medieneinsatz
4 Schitzen und sicheres Agieren a8H Kennen von Fachtermini, sich positionieren zur Medienbitdung GYM Phase der
Lebensflhrung Weiterfihrung
41 Sicher in digitalen (0S 7)
Umgebungen agieren
4.2 Personliche Daten und Sich positionieren zu vielfaltigen sportlichen Medienbildun KA/ZW Phase der
. " - 9H g g N
Privatsphére schiitzen Betatigungen Weiterfilhrung
4.3 Gesundheit schiitzen
4.4 Natur und Umwelt schiitzen (0s 8)
10H
(0OS 9)
8H Anwenden von Grundregeln des Lernens, Ubens und Einsatz von Video- und Fototechnik | LA Phase der
5 Problemjdsen und Handeln Trainierens eigene Videos erarbeiten Weiterfuhrung
5.1 Technische Probleme losen (OS 7)
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht Anwenden leichtathletischer Fertigkeiten N
einsetzen gH | Leistungskontrollen wettkampfnah durchfihren Digitale Auswertungsprogramme
5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Losungen suchen (0S 8)
5.4 Digitale Werkzeuge und Festigen bereits erlernter Bewegungsablaufe mit neuer | Fotos und Videoaufnahmen TU Phase der
: gsﬁiﬁggg iTtig;wArbenen‘ Akzentuierung Weiterfihrung
5.5 Algorithmen erkennen und 10H . | Kennen von grundlegenden Begriffen und Handlungen | Wettkampf/Turniervideos KA/ZW Phase der

Weiterfihrung




6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,

reflektieren und nutzen

8H

(OS7)

9H

(0S 8)

10H

(OS 9)




Medienbildungsmatrix Klassen 8H, 9H, 10H

Fach: {v?

T+ Kolln:

San

Kompetenzbereich

Kompetenz

Kl.

Kompetenzerwartungen/ Padagogische Ziele

Die Schlerinnen und Schiler kénnen ...

Inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

Lernbereiche

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten
1.3 Speichern und Abrufen

8H

... Herkunft, Materialbeschaffenheit und Umweltbelastung verschiedener
Textilien recherchieren, auf wichtige Aussagen reduzieren und zur Weiterarbeit
abspeichern,

... an Praxisbeispielen die Herkunft und Zusammensetzung von Textilien exem-
plarisch erfassen und zur Weiterarbeit sichten, sortieren und speichern

Nutzen der Internetrecherche, Umgang mit
pdf-Dokumenten, Erstellen einer logischen Ver-
zeichnisstruktur mittels PC oder Notebook + WLAN

Einsatz von Digitalkameras sowie PC [ Notebook,
um Kleidungsetiketten in regionalen Geschaften zu
photographieren und die Bilder zur weiteren
Bearbeitung zu sortieren und abzuspeichern

Lernbereich 3: Umgang mit Gitern und Geld

Lernbereich 3: Umgang mit Gitern und Geld

9H

... mit Hilfe von Berufsportraits der Agentur fir Arbeit, den VR-Angeboten von
"Mein erster Tag", Online-Frageb&dgen, Online-Videos und anderen Quellen

linformationen Gber Berufe zusammentragen, ihr Berufswahlspektrum erweitern

und Berufsbilder in Kurzprasentationen ihrer Klasse vorstellen bzw. fir den BWP
zusammenfassen

... mit Hilfe der Praktikumsbérsen bei IHK, HWK und Bildungsmarkt Sachsen
Praktikumsplatze finden

... die Bedeutung von Inhaltsstoffen und Zusatzstoffen von Lebensmitteln
herausfinden (Was steckt hinter E-Nummern, was sind die verschiedenen
Zuckerersatzstoffe etc.)

Nutzen der Internetrecherche, der Online-Filmbibli-

othek der Agentur fir Arbeit sowie der virtuellen Be-
triebsrundgdnge von "Mein erster Tag", Umgang mit|
pdf-Dokumenten, Anlegen von Browser-Lesezeicher)

Nutzen von Datenbanken im Internet am PC / Note-
book + WLAN

Nutzen der Internetrecherche, Umgang mit pdf-
Dokumenten, Anlegen von Browser-Lesezeichen

10H

... mit Hilfe von Berufsportraits der Agentur fir Arbeit, Online-Fragebégen,
Online-Videos und anderen Quellen Informationen Uber Berufe zusammen-
tragen und ihren eigenen Berufswahlprozess voranbringen

... ZU einem selbst gewdhlten Thema fur die KL Informationen recherchieren,
sortieren, bindeln, bewerten und auswahlen, Uber das gesamte Schuljahr ge-
eignet abspeichern und abrufen

... fiir ihre ermittelten Bediirfnisse und finanziellen Maglichkeiten passende

Wohnungsangebote in entsprechenden Web-Portalen finden und in geeigneter |
Weise "abspeichern"

Nutzen der Internetrecherche, Umgang mit
pdf-Dokumenten, Anlegen von Browser-Lesezeichen,
am PC/ Notebook + WLAN

Nutzung der Internetrecherche, Nutzung von Bild-
datenbanken, Anlegen von Browser-Lesezeichen,
Speichern von Bildern und Texten auf lokalen und

Nutzung der Internetrecherche sowie von
Internet-Datenbanken am PC/ Notebook + WLAN

Lernbereich 1: Berufsorientierung |

Lernbereich 1: Berufsorientierung |

Lernbereich 3: Konsumtion und Produktion
im privaten Haushalt

am PC | Notebook + WLAN; Erstellen eigener Fotodokumentationen zu Produkten im Handel mittels Digi-Cam

Lernbereich 1: Berufsorientierung Ii

Lernbereich 1: Berufsorientierung Il sowie KL

transportablen Datentrégern am PC [ Notebook + WLAN

Lernbereich 3: Wohnen und Wohnumfeld

mittels PC oder Notebook + WLAN, Informationsbestchafftung in virtuellen Betriebsrundgangen mittels VR-Biillen

2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Kommunizieren

2.2 Teilen

2.3 Kooperieren

2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv
teilhaben

passt eigentlich mehr in Suchen und Filtern,
daist aber kein Platz mehr ...

8H

... ihr eigenes Konto in géngigen Apps zum Online-Banking verwalten sowie
Auftrdge im Zahlungsverkehr erteilen

... digitale Werbung kritisch wahrnehmen, hinterfragen, %gf. in sozialen Medien
“liken" oder "kritisieren”, besonders im Hinblick auf Nachhaltigkeit

... eigene Werbung, Slogans, Logos etc. kreieren, begriinden und présentieren

Nutzung von Musterkonten mit Banking-Apps
am PC [Smartphone / Tablet [ Notebook + WLAN

Diskutieren und Trainieren von Schilerreaktionen
auf Werbung, Versprechen, Angeboten in sozialen

Medien am PC / Smartphone / Notebook + WLAN
Sich schépferisch mit der Funktionsweise von Werbu
auseinandersetzen und eigene Entwiirfe ableiten
sowie mittels Dokumentenkamera mit den Mitschil

Lernbereich 3: Umgang mit Gitern und Geld

Wahlbereich: "Ohne Werbung kein Verkauf"

ng Wahlbereich: "Ohne Werbung kein Verkauf®

ern diskutieren und bewerten.

9H

... sich in Betrieben teamorientiert verhalten und unterhalten.
... in geeigneter Weise auf Praktikumsangebote, ggf. auch Ausbildungsplatz-

... BEISPIELSWEISE eine eigene Facebook-Seite zum Thema "Gesunde
Erndhrung in Chemnitz" betreiben, moderieren, auf Kommentare reagieren,
eigene Beitrage einpflegen

... Online-Shops auf ihre Seriositat prifen, Zahlungsverfahren von Online-Shops|
chargk‘terisieren und geeignete (sichere) Zahlungsverfahren auswahlen und an-
wenden

langebote digital reagieren, z.B. Kurzbewerbungen schreiben, Nachfragen stellen

- Erleben betrieblicher Abldufe und Kommunikation i
- Verfassen strukturierter E-Mails bzw. Ausfillen von
Web-Formularen am PC / Notebook + WLAN

- Nutzen von SocialMedia am PC oder Smartphone,
um Lerninhalte nicht bloR zu rezipieren, sondern
aktiv zu verarbeiten und nutzbringend fir Mit-
schiler und AuRenstehende zu prasentieren

= Umaang mit Online-Shops und digitalen Zahlungs-
verfahren anhand von Mustershops per Smartphone

n virtuellen Betriebsrundgé@ngen mit VR-Brillen.
Lernbereich 1: Berufsorientierung |

Lernbereich 3: Konsumtion und Produktion
m privaten Haushalt

Lernbereich 3: Konsumtion und Produktion
oder PC  im privaten Haushalt

10H

... Online-Bewerbungen formulieren und versenden bzw. Bewerbungs-Web-
Formulare ausfillen und die angeschriebenen Unternehmen geeignet
dokumentieren und nachpflegen

... auf Wohnungsangebote reagieren, nachfragen, Besichtigungstermine verein-
baren oder bereits eigene Informationen (Selbstauskunft) hochladen

... in Vergleichsportalen giinstige Anbieter fir Strom und Gas ermitteln, filtern,

bewerten und auswahlen sowie einen Vertrag abschlieRen

Verfassen strukturierter E-Mails bzw. Ausfiillen von
Web-Formularen, Arbeit mit Kalender, Aufgaben
und Wiedervorlagen am PC [ Notebook + WLAN
Verfassen strukturierter E-Mails bzw, Ausfiillen von
Web-Formularen, Anlegen von Merklisten am PC/
Notebook + WLAN

Setzen von Filtern, Bewerten von Ergebnissen,
Ausfillen von Web-Formularen am PC/ Notebook +

Lernbereich 1: Berufsorientierung i

Lernbereich 3: Wohnen und Wohnumfeld

Lernbereich 3: Wohnen und Wohnumfeld
WLAN

Hinweise: Zusatzlich zur gegebenen Ausstattung an unserer Schule vermisse ich vor allem (spontanes) WLAN in allen Zimmern, eine kleine Anzahl von Digitalkameras, so dass man kleine Schilergruppen beauftragen kann, bestimmte Dinge in der
Praxis zu recherchieren und zu dokumentieren sowie Dokurmentenkameras, um geplante und spontane Arbeitsergebnisse von Schiilern direkt weiter nutzen und prasentieren zu kdnnen.



3 Produzieren und Prasentieren ... ein einfaches Werkstiick mittels CAD veranschaulichen und bemalien Nutzung eines schillergerechten CAD-Programms | Lernbereich 2: Fertiqung materieller Giter
+evtl. 30-Drucker am PC { Notebook + WLAN
.. Ergebnisse ainer Befragung zv Bedirfnissen bzw. Bedarfen in geeigneter | Erstellen einfacher Diagramme in Excel; Einbinden | Lernbereich z: Fertigung materielier Giter

3.1 Entwickeln und Produzieren @p | Weise prisentieren. von Diagrammen in PowerPoint-Présentationen _ o
3.2 Weiterverarbeiten und ... die Herkunft, Materialbeschaffenheit und Umweltbelastung verschiedener | Nutzung von Digitalkameras und Bildbearbeitung, | Lernbereich 3: Umgang mit Glitern und Geld
. Textilien erldutern, Drehen und Bearbeiten von Videos, Orientieren und
Integrieren Markieren auf digitalen Weltkarten am PC/ Notebook + WLAN o
3.3 Rechtliche Vorgaben beachten .. ihr eigenes Konta in géngigen Apps zum Online-Banking verwalten sowie | Nutzung von Musterkanten mit Banking-Apps Lernbereich 3: Umgang mit Gltern und Geld
Auftrige im Zahlungsverkehr erteilen am PC [ Notebook { Smartphone / Tablet + WLAN
... ein einfaches Werkstiick mittels CAD veranschaulichen und bemalen Nutzung eines schiilergerechten CAD-Programms | Lernbereich 2: Produktion von Gdtern im Unternehmen

+evtl. 3D-Drucker am PC [/ Notebook + WLAN
... fir die BEISPIELSWEISE benansnte Facebook-Seite "Gesunde Emihrungin | Nutzen von SocialMedia am PC oder Smartphone, | Lernbereich 3: Konsumtion und Produktion
OF |Chemnitz" Texte entwerfen, Bilder und Grafiken ersteflen und bearbeiten, um Lerninhalte nicht bloR zu rezipieren, sondern im privaten Maushalt

Lizenzrechte pri}fen, Urheberrechte beachten, Quellen benennen aktiv zu verarbeiten und nutzbringend fOr Mit-
schiiler und Aufienstehende zu prasentieren

... Modelle von Betrieben nach bestimmten Kriterien aufbaven, betriebliche Ab- Veranschaulichung der Arbeitsergebnisse und Erléu-

{aufe und Kostenfaktoren erldutern sowie Schllisse fr die Preiskalkulation tenyngen durch Prasentation des Modells mittels
Ziehen Dokumentenkamera und Beamer / Smartboard
... die Informationen fUr die KL in geeigneter Weise prasentieren Aufbereitung ven Sildern mit Bildbearbeitungssoft- | KL

ware, Erstellen einer PowerPoint-Présentation und
Einhinden von Bildern, Drehen, Schneiden und Nach|
10H vertonen ven Videos mittels Digicams sowie am PC /|Notebook + WLAN

... den Grundiss einer Musterwohnung {seibst recherchierte Wohnung) in ein | Umgang mit Apps zur Wohnraumgestaltung, wie z.B. Lernbereich 3: Wohnen und Wohnumfeld
Programm zur Inneneinrichtung {bertragen und die Wohnung dann einrichten | das kostenlose SweetHome 3D

passt eigentlich rpehr in Kommunizieren und ... Tools, Appletts, Rechner im Internet nutzen, um zu Sberschlagen, welches | Teilhabe an der “Digitalen Verwattung" Lernbereich 4: Leben im privaten Haushalt
Kooperieren, daist aber kein Platz mehr ... - Netto vom Brutto bleibt, welche Anspriiche auf soziale Leistungen zum
L. Lebensunterhalt (Wohn ushildungsheihi inderzuschiag) miglicher-

weise bestehen, entsprechende Formulare finden, 6ffnen, ausfiillen und drucken

Weitere Aspekte sind denkbar. Vieles lasst sich jedoch nur unterrichten, wenn ich als Lehrer selbst noch die eine oder andere Weiterbildung zum Medien-Recht bekommen kénnte. Sehr, sehr produktiv und reizvoll wére es tatsdchlich, wenn ich mit Schilern eine

Faﬁetrook—Seite oder eine eigene Webseite pflegen kinnte. Dafiir jedoch wirde ich ven meinem Dienstherren gern ein paar Rahmendaten wissen, was ich darf und was ich nicht darf, worauf ich achten muss und wie ich die Endkontrolle Ober zlles behalte, was die
Schiiler einstellen wollen,



Medienbildungsmatrix Klasse H-KI___

Fach WTH

Kompetenzbereich

Kompetenz

KI.

Kompetenzerwartungen/ Pédagogische Ziele

Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen ...

inhalte/ Methoden

Medieneinsatz

ﬁernbereiche

4 Schitzen und sicheres Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schitzen

4.3 Gesundheit schiitzen

4.4 Natur und Umwelt schitzen

8H

(0S8 7)

SH

(OS 8)

Einblick gewinnen in verkaufsférdernde Mallnahmen

Marketing: Marktforschung,
Preispolitik

Funktionen und Wirkung der
Werbung

Verbraucherschutz, Umweltschutz

10H

(OS 9)

Familie und Kinder

Beurteilen von Maglichkeiten der Freizeitgestaltung

Vor- und Nachteile digitaler Spiele

- Pro- und Kontra-Diskussion zur

Nutzung von Smartphones,
Spielekonsolen und elektronischen
Spielen in der Freizeit

WB 2

5 Problemlgsen und Handeln

5.1 Technische Probleme I6sen
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und
nach Lésungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten,
Problemlésen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und
formulieren

8H

(OS 7)

Ubertragen der Kenntnisse auf die Auswahl eines zu
fertigenden Werkstickes - Bedarfsanalyse

Materialkostenerfassung

Beurteilen von Werbung als Mittel der Vermarktung

Durchfuhrung und Auswertung
einer Befragung unter Verwendung
von geeigneter Software

Nutzung einer
Tabellenkalkulationssoftware

Gestaltungsmittel digitaler
Medienangebote

WB 3

9H

(OS 8)

Gestalten der Vorbereitung auf die Berufswahi

Erstellung von Konstruktionsunterlagen

traditionelle und digitale
Unterstitzungs-materialien der
Bundesagentur und der értlichen
Agentur fir Arbeit

technische Darstellung, digitale




Kalkulation des Preises

Erstellung von Dokumentationen:
Arbeitsablauf, Stuckliste

Kalkulationssoftware

Plane im Bauwesen

Nutzung von branchentypischer
Software unter Beachtung der
Altersspezifik

6 Analysieren und reflektieren

6.1 Medien analysieren und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

6.3 Wertevorstellung entwickeln,
reflektieren und nutzen

10H
Einblick gewinnen in den privaten Haushalt als kleinste | Nutzung digitaler Werkzeuge
(OS 9) | Wirtschaftseinheit ‘
Gestalten eines gemeinschaftsbildenden Anlasses Nutzung digitaler Werkzeuge
Kennen der Rolle des Geldes als Mittel zur Rea- Wor- und Nachteile von Online-
8H lisierung der Kaufentscheidung Shopping
Funktionen des Geldes Pro- und Kontra-Diskussion zu
Zahiungsverkehr digitalen Zahlungsmitteln,
(08 7) Jugendkonten, Giralgeld
9H
(OS 8)
10H

(OS 9)




